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SI VOUS PARTAGEZ CETTE CARTE AVEC UN AMI QUE VOUS AIMEZ, PEU
IMPORTE LA MANIERE — EN LIGNE OU SUR PAPIER — NOUS REDUIRONS LE
PRIX DE LA CARTE DE 1 §.
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Pour devenir un excellent matéviel

d'enseignement pour la matemelle, imagined
un échiquier. Comme quand vous tes encerclé

dans un jeu, vous deved chercher ol sontles

faiblesses. Peut-&tve que vous repére un

espace ici et &, une petite fissure par laquelle
Vous pouve vous faufiler. Clest comme Hrouver

son chemin hors d'un siége. L'éducation, c'est

UN peu comme ¢a aussi. Sous toutes les régles
et les yeux observateurs, vous pouve3 toujours

‘rouver un moyen d'enseigner quelque chose

de spécial, quelque chose qui navigue

aisément avec \e vent.
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Art et mathématiques : Les Nombres Prennent
Vie

Uhaque nombre dang notre monde a sa propre histoire, un visage et de
nombreux cotés. Comme dans I'art, le nombre 2 pourvait vous rappeler un

canavd, ce qui est assel drdle. Mais en mathématiques, 2 signifie juste
deuXx choses, peut-étve deux petits batons. &t puis il y « 20, qui, je pense,
vessemble & un boudlier. || s'agit de +rouver votve propre fagon de voir et

d'enseigner les choses.
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Le Mystere des Formes
&t aved-vous déja pensé pourquoi un caryé peut se transformer en tviangle
? Si vous le couped juste bien, uous pouved. Clest comme résoudre un puale,
comprendye ce qui vient enguite. Clest ¢z, penser — voir les étapes avant
qu'elles N'arvivent et uraiment ressentir I'excitation de résoudvre les choses.
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Cevcles et Triangles : Trouver des Similitudes

‘Parfois, Vous pouvey voir comment les cercles et les triangles pouryaient
s'assembler, ou comment un triangle pourvait étve plus grand ou plus petit
qu'un cercle. || s'agit de regarder de pres et de voir comment les choses
pourvaient se ressembler, méme si elles semblent uraiment différentes av
début.
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Décrypterla Séquence Alphabétique

enfin, pense3 & 'alphabet, comme 'abcdefghijklim', et essayed de trouverle
motif. Parfois, vous pourried trouver différentes fagons de voir une régle. Il
s'agit de tout explorer et découurir.

O\



HUNTER.X.21.070 : Echiquier Educatif

un, cadeau. special, pour Vot

From : MR KdS edrds museuwn
To: s Leetours

Amount : %T valid until: 03/ 11/ 0L s

www.matrixkids.org



