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SI VOUS PARTAGEZ CETTE CARTE AVEC UN AMI QUE VOUS AIMEZ, PEU
IMPORTE LA MANIERE — EN LIGNE OU SUR PAPIER — NOUS REDUIRONS LE
PRIX DE LA CARTE DE 1 §.
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On va transformer ce qu'on apprend
en questions sur une feville de test-
Par exemple, on utilisera les nombres
de 1 210 oV 1 estun baton, 2 estun
canaxd, et ainsi de svite, jusqu'a 10.
on mettva ces formes sur | feville de
Yest. On peut les live de plusieurs
fagons — en haut, en bas, ou en
diagonale. ||  aura des Hucs sur

vrester en sécurité et quelques regles
qu'on doit savoir.
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Comme, les nombres svivent un ordre spécial : 1, 3, §, ¥, 9, et 2, 4, ¢, 8, 10. lls se
savtent mutvellement ! J'ai remarqué des motifs partout, méme dans les lignes
et les montagnes. Cevrtaines lignes sont dyoites ou courbées comme un '2'. Les
montagnes ont des formes différentes parce qu'elles ont différentes havteurs.
Ga fait partie des régles aussi.
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