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NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTESNOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES

HUNTER EN UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUEHUNTER EN UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE

LETTRE A QUATRE RANGÉES—M1, M2, M3, M4—ET CHAQUELETTRE A QUATRE RANGÉES—M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE

RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES, ÉTIQUETÉESRANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES, ÉTIQUETÉES

M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'ÀM1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'À

M1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LAM1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA

MÉTHODE DE PRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ETMÉTHODE DE PRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET

NOUS VOUS ENCOURAGEONS À CRÉER VOS PROPRESNOUS VOUS ENCOURAGEONS À CRÉER VOS PROPRES

CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LES 7CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LES 7

CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-

LES ENSEMBLE !LES ENSEMBLE !
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