N_.vg of-).q\:gu\‘ Mmaintenant e icv Jc cardeg HUNTEK an v"’lliganﬁ(
let4res M.AT.R.IX. Chaque lettre o quatre rangées—M1, M2, M3,
MY—e+ c‘\p"VQ r.‘,\-)-i-c contiant g-cr-} sevs—cartes, 4’+:1v4-|>4'4¢ Ml.00],
M1.002, M1.003, <4 aing: Ja vite ivp’v'.\ M1.00%. Cet .u)c.numc.m\» Ja
cartes <t :Mr:rc'. e la rméthede Jo prie e notas Jo Niklag

Lv‘\M.u\A, 2t nevs veug -cAcovfou)-Con‘  crider veg rt‘orf-u carteg J»A(

ck¢1v4 r.m-)i-c. T-ilc'ckar’cz les # cartes a r.‘f'kf' v l:en cl~/-¢“.v‘,

et congHrvigens—les ensemlile !




tage tes idées avec les autres pour

faire grandir.

Activite : \
e Choisis une de tes cartes et partage-la avec A)

quelqu’un pour obtenir son avis.
Exemple de Hunter : .
e (T27) : Hunter a partagé ses idées avec sa \
famille et a appris sur l'intelligence et les
formes.

exion :

o Musique : “L’Ode a la Joie” de Beethove?m g
est parfaite pour célébrer la joie de la
collaboration !

o Art : Explore des projets artistiques

créatifs sur Tate Kids.

o Science : Essaie un projet scientifique en

Ipe amusant avec Science Budd



http://104.168.144.100/org/frontpage_french/T/FR.T27.pdf
https://www.sciencebuddies.org/
https://www.sciencebuddies.org/

