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ilise tes cartes pour te souvenir de ¢

tu as appris.

Activite : \
"« Ecris ou dessine quelque chose de nouveau q A)
tu as appris aujourd’hui et ajoute-le a ta
collection. ‘
Exemple de Hunter : \
e (T2) : Hunter a réfléchi a I'apprentissage de'la g
magie des arcs-en-ciel. |

exion :

"Qu’as-tu appris aujourd’hui que tu as ajout

ta collection de cartes ?”

o Musique : Ecoute “Le Carnaval des
Animaux” de Saint-Saéns, un voyage musical
rempli d’animaux et de réflexion.

o Science : Apprends-en plus sur les arcs-en-
ciel avec cette expérience interactive

d’Exploratorium.
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