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egroupe tes cartes en catéegories.
Activité :

e Classe tes idées dans difféerentes "maisons” \
selon les themes. A)

Exemple de Hunter :
e (HUNTER.X.21.070) : Hunter a regroupé ses ‘
idées sur la santé et les routines. \
.-

Reéflexion :

e "Quelles familles d’idées as-tu créées 5

aujourd’hui ?”
squrces Créatives :

5 Musique : Essaie Les Quatre Saisons
Vivaldi pour comprendre comment les j
themes peuvent se connecter a <.
différentes humeurs.

Santé : Visite KidsHealth pour des

conseils santé amusants.

Science : Explore National Geographic

Kids pour découvrir différents animaux

etlenvironnements.



http://104.168.144.100/org/frontpage_french/T/FR.T28.pdf
https://kidshealth.org/
https://kids.nationalgeographic.com/
https://kids.nationalgeographic.com/

