N_.vg of-).q\:gu\‘ Mmaintenant e icv Jc cardeg HUNTEK an v"’lliganﬁ(
let4res M.AT.R.IX. Chaque lettre o quatre rangées—M1, M2, M3,
MY—e+ c‘\p"VQ r.‘,\-)-i-c contiant g-cr-} sevs—cartes, 4’+:1v4-|>4'4¢ Ml.00],
M1.002, M1.003, <4 aing: Ja vite ivp’v'.\ M1.00%. Cet .u)c.numc.m\» Ja
cartes <t :Mr:rc'. e la rméthede Jo prie e notas Jo Niklag

Lv‘\M.u\A, 2t nevs veug -cAcovfou)-Con‘  crider veg rt‘orf-u carteg J»A(

ck¢1v4 r.m-)i-c. T-ilc'ckar’cz les # cartes a r.‘f'kf' v l:en cl~/-¢“.v‘,

et congHrvigens—les ensemlile !




e Il N’y a pas de limite au nombre de cartes

que tu peux créer ! \
Activite : A)

e Choisis une de tes cartes et développe-la en
ajoutant quelque chose de nouveau. e
Exemple de Hunter : \

+ (HUNTERX.21.016-1) : L'idée de Hunter s'est g

transformée en voyages et apprentissage 5

dans des musées. \ |
Xion :

o ”"Quelle nouvelle idée as-tu ajoutée a ta

collection aujourd’hui ?”
o

Ressources Créatives :
o Musique : Ecoute de la musique classique
inspirante, comme “"Les Planetes” de
Gustav Holst.
o Art : Crée ton propre musée avec cette

visite virtuelle Google Arts & Culture.



http://104.168.144.100/org/frontpage_french/M/FR.M23.pdf
https://artsandculture.google.com/

