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e systeme Zettelkasten de Luhmann

comme un coffre au tréesor pour les idées !

Activité pratique : \\
e Commence ta collection d'idées en écrivant ’\)

ou dessinant ta premiere pensée sur une
carte. -
Exemple de Hunter : \
. (HUNTERX.21.001) : L'idée de Hunter surla g
création d’un jardin d’enfants. gy

lexion :

"(Ressources Créatives :
o Musique : Explore de la musique
relaxante comme "Clair de Lune” de
Debussy pour stimuler ta créativite.

o Art : Utilise ce site d’inspiration

artistique pour enfants pour trouver des

projets simples. _ P

b

gﬁ ia_ NASA pour t'amuser autour .

leépace
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