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PARTIE1:LES CARTES HUNTER SONT LES
MEILLEURES

Chez HUNTER, nous croyons que chaque enfant est un
petit explorateur prét a découvrir le vaste monde de
I'imagination. Mais et si nous pouvions leur offrir une carte
pour ce voyage ? Voici les cartes HUNTER : un systéme
d'apprentissage magique concgu spécialement pour les
enfants de O a 6 ans, ou la créativité et la réflexion
critique se rejoignent. Ces cartes ne sont pas de simples

fiches éducatives - elles sont un passeport pour des
aventures infinies.

Alors, quest-ce qui rend les cartes HUNTER si spéciales ?
Tout repose sur la matrice (et oui, ¢a sonne plutdt cool,
non ?). Imaginez un systéeme ludique et structuré (que
nous appelons la matrice 476) qui aide les enfants a
naviguer a travers différentes couches d'apprentissage, un
peu comme résoudre un puzzle amusant. Chaque carte
déclenche une nouvelle idée, et tres vite, ces petites tétes
connectent des points d'une maniere nouvelle et
passionnante. C'est comme offrir a leur imagination un
terrain de jeu ou ils peuvent explorer, créer et découvrir,
tout en développant des compétences essentielles.

Pourquoi les cartes HUNTER sont-elles les meilleures ?
e Le Concept de Matrice : Aucun autre produit n'utilise
cette matrice 476 pour guider les enfants a travers
plusieurs niveaux de réflexion créative. Imaginez une

carte au trésor, mais au lieu de l'or, votre enfant
découvre des idées et solutions nouvelles a chaque
tournant.
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e Ciblé sur le Développement Précoce : Ces cartes sont
spécialement congues pour ces premieres années
cruciales, quand les enfants absorbent tout ce qui les
entoure. Les cartes HUNTER mélangent divertissement
et apprentissage a la perfection, en les rendant idéales
pour stimuler la créativité et la résolution de
problemes chez les jeunes apprenants.

Nous Restons Focalisés : Nous ne cherchons pas a tout
faire pour tout le monde. Nous sommes la pour aider
les enfants a imaginer, créer et apprendre, et nous
sommes fiers de nous concentrer sur ce domaine de
I'éducation par matrice de la petite enfance - en le
faisant mieux que quiconque.

Différences Clés Qui Nous Distinguent :

e Structure + Imagination : Les cartes HUNTER offrent
un équilibre magique entre une structure
d'apprentissage claire et un potentiel créatif illimité.
Avec quatre piliers et sept sous-couches pour chacun,
les idées de votre enfant vont s’épanouir comme un
jardin en pleine floraison.

Parfaites pour les Enfants de O a 6 Ans : Ces premieres
années sont précieuses. Les cartes HUNTER offrent a
votre enfant le meilleur départ, avec des outils
parfaitement adaptés a ses besoins développementaux.
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PARTIE 2 : R4001 - R4.007 EN DETAIL
R4.003 : Créer de la Valeur pour le Marché Local de
Tippecanoe

Focus : Il est temps de montrer a la communauté comment
les cartes HUNTER peuvent ajouter de la valeur, tant sur
le plan éducatif que comme marque locale.

Nous positionnons les cartes HUNTER comme un symbole
de I'engagement de Tippecanoe envers I'éducation de la
petite enfance. Ces cartes non seulement aident les
enfants a réfléchir de maniere créative, mais elles créent
aussi un sentiment de fierté locale.

Marque Locale :

e Vous entendrez parler des cartes HUNTER sur WLFI
Channel 18 (2605 Yeager Rd, West Lafayette, IN
47906 ; B 765-463-1800), et lirez des histoires de
succes dans The Lafayette Leader.

Mesurer le Succes :
e Nous suivrons les améliorations en termes de créativité

et dengagement en classe grace a des partenariats
avec le Tippecanoe School District (1500 S 18th St,
Lafayette, IN 47905 ; & 765-772-1600) et le Purdue
University Child Development Research Center (969
Young Hall, West Lafayette, IN 47907 ; @ 765-494-
0240).




Intégration de la Culture Locale :

» Nous personnaliserons les jeux de cartes pour inclure
des reperes locaux comme le Wabash River, le Celery
Bog Nature Area, et le Mackey Arena, afin de les
rendre spéciaux pour la communauté de Tippecanoe.

Plan d'Action :

o Publier des histoires de succes provenant de familles
et denseignants de Tippecanoe Elementary et des
creches locales.

e Organiser des concours de création de cartes, ou les
enfants pourront concevoir leurs propres cartes
mettant en valeur la culture unique et 'histoire de
Tippecanoe.




