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Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres M.A.T.R.I.X.Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres M.A.T.R.I.X.
Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept sous-Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept sous-
cartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cetcartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet
agencement de cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, etagencement de cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, et
nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7
cartes à partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !cartes à partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !



R2.007 : “Une Nouvelle Aventure pour Apprendre”R2.007 : “Une Nouvelle Aventure pour Apprendre”
Objectif :Objectif :
Inspirer les enfants à reconnaître leur rôle dans l'amélioration deInspirer les enfants à reconnaître leur rôle dans l'amélioration de
l'accès à l'éducation. Les encourager à faire partie de la solution etl'accès à l'éducation. Les encourager à faire partie de la solution et
à agir de manière créative !à agir de manière créative !

Exemple d'histoire :Exemple d'histoire :
Un matin ensoleillé, HUNTER et Sage étaient assis dans un rayonUn matin ensoleillé, HUNTER et Sage étaient assis dans un rayon
de soleil, rêvant de toutes les choses excitantes qu'ils pourraientde soleil, rêvant de toutes les choses excitantes qu'ils pourraient
faire pour aider les autres à apprendre. Les yeux de HUNTERfaire pour aider les autres à apprendre. Les yeux de HUNTER
brillaient d'idées.brillaient d'idées.
HUNTER (avec enthousiasme) : “Sage, et si nous pouvions créerHUNTER (avec enthousiasme) : “Sage, et si nous pouvions créer
une aventure d'apprentissage pour tout le monde dans notreune aventure d'apprentissage pour tout le monde dans notre
communauté ?”communauté ?”
Sage (étincelant de joie) : “Quelle idée fantastique, HUNTER ! LeSage (étincelant de joie) : “Quelle idée fantastique, HUNTER ! Le
changement commence par de petites étapes. Pensons à commentchangement commence par de petites étapes. Pensons à comment
nous pouvons inspirer les autres !”nous pouvons inspirer les autres !”
HUNTER (sautant d'excitation) : “Nous pourrions organiser unHUNTER (sautant d'excitation) : “Nous pourrions organiser un
‘Salon de l'Apprentissage’ dans le parc ! Nous pourrions inviter tout‘Salon de l'Apprentissage’ dans le parc ! Nous pourrions inviter tout
le monde à partager leurs activités et ressources préférées !”le monde à partager leurs activités et ressources préférées !”
  Sage hocha la tête, ses feuilles bruissant de joie. “Et nous pourrionsSage hocha la tête, ses feuilles bruissant de joie. “Et nous pourrions
créer des stations d'apprentissage amusantes, où les enfants secréer des stations d'apprentissage amusantes, où les enfants se
transmettent de nouvelles compétences !”transmettent de nouvelles compétences !”
HUNTER (souriant) : “J'adore ça ! Faisons des flyers colorés etHUNTER (souriant) : “J'adore ça ! Faisons des flyers colorés et
partageons-les avec nos amis et voisins !”partageons-les avec nos amis et voisins !”

Concept clé – Autonomisation dans l'apprentissage :Concept clé – Autonomisation dans l'apprentissage :
  “Chaque enfant a le pouvoir de faire une différence ! En prenant“Chaque enfant a le pouvoir de faire une différence ! En prenant
de petites mesures, nous pouvons créer de grandes aventures quide petites mesures, nous pouvons créer de grandes aventures qui
aident tout le monde à apprendre et à grandir !”aident tout le monde à apprendre et à grandir !”



Script d'activité :Script d'activité :
Titre Titre : “Votre Propre Aventure d'Apprentissage !”: “Votre Propre Aventure d'Apprentissage !”
Objectif Objectif : Encourager les enfants à imaginer leurs propres: Encourager les enfants à imaginer leurs propres
manières uniques d'aider les autres à accéder à l'éducation et àmanières uniques d'aider les autres à accéder à l'éducation et à
passer à l'action !passer à l'action !

Instructions :Instructions :
Prenez vos fournitures artistiques et un grand morceau dePrenez vos fournitures artistiques et un grand morceau de
papier ! Il est temps d'être créatif !papier ! Il est temps d'être créatif !

11..

Imaginez votre propre “Aventure d'Apprentissage.” QuellesImaginez votre propre “Aventure d'Apprentissage.” Quelles
activités ou événements pourriez-vous créer pour aider lesactivités ou événements pourriez-vous créer pour aider les
autres à apprendre ?autres à apprendre ?
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Dessinez ou écrivez votre aventure et réfléchissez à commentDessinez ou écrivez votre aventure et réfléchissez à comment
vous pouvez la réaliser ! Partagez vos idées avec votre famille !vous pouvez la réaliser ! Partagez vos idées avec votre famille !
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Réflexion :Réflexion :
  • Comment vous êtes-vous senti en créant votre propre aventure• Comment vous êtes-vous senti en créant votre propre aventure
d'apprentissage ?d'apprentissage ?
  • Quelles étapes pouvez-vous entreprendre pour transformer vos• Quelles étapes pouvez-vous entreprendre pour transformer vos
idées en réalité ?idées en réalité ?

Idée bonus amusante !Idée bonus amusante ! Créez un “Calendrier d'Aventure Créez un “Calendrier d'Aventure
Communautaire” ! Utilisez des dessins pour planifier desCommunautaire” ! Utilisez des dessins pour planifier des
événements ou des activités que vous et vos amis pouvez organiser,événements ou des activités que vous et vos amis pouvez organiser,
rendant chaque mois une occasion de vivre des expériencesrendant chaque mois une occasion de vivre des expériences
d'apprentissage amusantes !d'apprentissage amusantes !



Histoires inspirantes – Aventures dans l'apprentissage :Histoires inspirantes – Aventures dans l'apprentissage :
Histoire inspirante 1 : Le Salon de l'ApprentissageHistoire inspirante 1 : Le Salon de l'Apprentissage
Dans un quartier vibrant, un groupe d'amis a organisé un Salon deDans un quartier vibrant, un groupe d'amis a organisé un Salon de
l'Apprentissage au parc. Chaque enfant a installé un stand pourl'Apprentissage au parc. Chaque enfant a installé un stand pour
enseigner quelque chose qu'il aimait : bricolage, expériencesenseigner quelque chose qu'il aimait : bricolage, expériences
scientifiques, et même danse ! Les familles se sont réunies,scientifiques, et même danse ! Les familles se sont réunies,
partageant rires et apprentissage, créant une journée magiquepartageant rires et apprentissage, créant une journée magique
remplie de connaissances et de joie.remplie de connaissances et de joie.

Histoire inspirante 2 : Le Programme des Amis des LivresHistoire inspirante 2 : Le Programme des Amis des Livres
  Une fille au grand cœur nommée Lily voulait aider les plus jeunes àUne fille au grand cœur nommée Lily voulait aider les plus jeunes à
découvrir la joie de la lecture. Elle a lancé un Programme des Amisdécouvrir la joie de la lecture. Elle a lancé un Programme des Amis
des Livres, où les enfants plus âgés lisaient avec les petits chaquedes Livres, où les enfants plus âgés lisaient avec les petits chaque
semaine. La bibliothèque était pleine d'excitation alors que lessemaine. La bibliothèque était pleine d'excitation alors que les
histoires prenaient vie, et des amitiés fleurissaient autour de conteshistoires prenaient vie, et des amitiés fleurissaient autour de contes
partagés !partagés !
HUNTER (sautant de joie) : “Sage, nous pouvons avoir un vraiHUNTER (sautant de joie) : “Sage, nous pouvons avoir un vrai
impact ! Chaque petite idée peut mener à une aventure incroyableimpact ! Chaque petite idée peut mener à une aventure incroyable
!”!”
  Sage (rayonnant) : “Absolument, HUNTER ! Quand tu partagesSage (rayonnant) : “Absolument, HUNTER ! Quand tu partages
tes connaissances, tu crées une vague d'inspiration dans tates connaissances, tu crées une vague d'inspiration dans ta
communauté !”communauté !”

Conclusion :Conclusion :
À travers ce voyage délicieux, HUNTER apprend que chaqueÀ travers ce voyage délicieux, HUNTER apprend que chaque
enfant a le pouvoir de créer le changement. Avec une pincéeenfant a le pouvoir de créer le changement. Avec une pincée
d'imagination et un soupçon de travail d'équipe, ils peuvent se lancerd'imagination et un soupçon de travail d'équipe, ils peuvent se lancer
dans leurs propres aventures pour rendre l'éducation accessible àdans leurs propres aventures pour rendre l'éducation accessible à
tous !tous !

Analyse économique pour les adultes :Analyse économique pour les adultes :
Titre : Titre : “Autonomiser les Communautés par des Initiatives“Autonomiser les Communautés par des Initiatives
Éducatives”Éducatives”



AperçuAperçu : Cette analyse explore comment les initiatives : Cette analyse explore comment les initiatives
communautaires dirigées par des enfants et des familles peuventcommunautaires dirigées par des enfants et des familles peuvent
favoriser l'accès à l'éducation, encourageant l'engagement et lafavoriser l'accès à l'éducation, encourageant l'engagement et la
collaboration communautaires.collaboration communautaires.

Principes économiques clés :Principes économiques clés :
Solutions portées par la communauté : Les initiatives localesSolutions portées par la communauté : Les initiatives locales
peuvent efficacement combler les lacunes éducatives. Unepeuvent efficacement combler les lacunes éducatives. Une
recherche de l'Aspen Institute montre que les programmesrecherche de l'Aspen Institute montre que les programmes
dirigés par la communauté peuvent améliorerdirigés par la communauté peuvent améliorer
considérablement l'engagement et la performance des élèves.considérablement l'engagement et la performance des élèves.
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L'importance de l'implication des jeunes : Impliquer les jeunesL'importance de l'implication des jeunes : Impliquer les jeunes
dans des initiatives éducatives renforce leurs compétences endans des initiatives éducatives renforce leurs compétences en
leadership et leur responsabilité civique. Selon le Nationalleadership et leur responsabilité civique. Selon le National
Youth Leadership Council, l'implication des jeunes dans leYouth Leadership Council, l'implication des jeunes dans le
service communautaire mène à un succès académique accru.service communautaire mène à un succès académique accru.
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Impact économique des programmes éducatifs : LesImpact économique des programmes éducatifs : Les
programmes qui favorisent l'accès à l'éducation peuventprogrammes qui favorisent l'accès à l'éducation peuvent
entraîner des bénéfices économiques à long terme. Leentraîner des bénéfices économiques à long terme. Le
McKinsey Global Institute a découvert que l'amélioration desMcKinsey Global Institute a découvert que l'amélioration des
résultats éducatifs peut augmenter le PIB d'une région derésultats éducatifs peut augmenter le PIB d'une région de
jusqu'à 10 %.jusqu'à 10 %.
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Données et insights :Données et insights :
Tendances des initiatives dirigées par les jeunes : Un sondageTendances des initiatives dirigées par les jeunes : Un sondage
de DoSomething.org a révélé que 62 % des jeunes sontde DoSomething.org a révélé que 62 % des jeunes sont
intéressés à diriger des projets communautaires axés surintéressés à diriger des projets communautaires axés sur
l'éducation, soulignant le potentiel de changement impactant.l'éducation, soulignant le potentiel de changement impactant.
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Succès des programmes communautaires : Des recherches deSuccès des programmes communautaires : Des recherches de
l'Education Commission montrent que les communautés avec del'Education Commission montrent que les communautés avec de
solides initiatives éducatives affichent des taux de diplomationsolides initiatives éducatives affichent des taux de diplomation
plus élevés et une stabilité économique améliorée.plus élevés et une stabilité économique améliorée.
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Prévisions économiques :Prévisions économiques :
À mesure que les communautés reconnaissent la valeur desÀ mesure que les communautés reconnaissent la valeur des
initiatives dirigées par les jeunes, nous pouvons nous attendre à uninitiatives dirigées par les jeunes, nous pouvons nous attendre à un
soutien accru pour les programmes éducatifs locaux. Cettesoutien accru pour les programmes éducatifs locaux. Cette
tendance renforcera probablement la collaboration entre lestendance renforcera probablement la collaboration entre les
familles, les écoles et les entreprises, favorisant desfamilles, les écoles et les entreprises, favorisant des
environnements où chaque enfant peut s'épanouir.environnements où chaque enfant peut s'épanouir.

Conclusion :Conclusion :
Autonomiser les enfants à agir dans l'éducation enrichit nonAutonomiser les enfants à agir dans l'éducation enrichit non
seulement leurs propres expériences d'apprentissage, mais renforceseulement leurs propres expériences d'apprentissage, mais renforce
également les communautés dans leur ensemble. En encourageantégalement les communautés dans leur ensemble. En encourageant
les initiatives communautaires, nous ouvrons la voie à un avenir plusles initiatives communautaires, nous ouvrons la voie à un avenir plus
radieux pour l'éducation.radieux pour l'éducation.


