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Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres M.A.T.R.I.X.Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres M.A.T.R.I.X.
Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept sous-Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept sous-
cartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cetcartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet
agencement de cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, etagencement de cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, et
nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7
cartes à partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !cartes à partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !



R2.005 : "Apprendre en Périodes Difficiles"R2.005 : "Apprendre en Périodes Difficiles"
ObjectifObjectif : Montrer que l'apprentissage peut prospérer même : Montrer que l'apprentissage peut prospérer même
lorsque les temps sont difficiles. Mettre en avant l'importance de lalorsque les temps sont difficiles. Mettre en avant l'importance de la
créativité et de la débrouillardise pour rendre l'éducationcréativité et de la débrouillardise pour rendre l'éducation
accessible à tous !accessible à tous !

Exemple d'Histoire Exemple d'Histoire : Un jour de pluie, HUNTER était assis près de: Un jour de pluie, HUNTER était assis près de
la fenêtre, regardant les gouttes de pluie danser sur la vitre. Il sela fenêtre, regardant les gouttes de pluie danser sur la vitre. Il se
sentait un peu triste, pensant à ses amis qui ne pouvaient pas jouersentait un peu triste, pensant à ses amis qui ne pouvaient pas jouer
dehors. Soudain, Sage apparut, brillant d'idées ! Sage (joyeusement)dehors. Soudain, Sage apparut, brillant d'idées ! Sage (joyeusement)
: « Pourquoi ne pas transformer ce jour de pluie en une grande: « Pourquoi ne pas transformer ce jour de pluie en une grande
aventure ? » HUNTER (s'éveillant) : « Une aventure ? Commentaventure ? » HUNTER (s'éveillant) : « Une aventure ? Comment
? » Sage agita ses petites feuilles, rempli d'excitation. « Découvrons? » Sage agita ses petites feuilles, rempli d'excitation. « Découvrons
comment apprendre peut se faire partout, même à l'intérieur !comment apprendre peut se faire partout, même à l'intérieur !
Nous pouvons utiliser des jeux, la nature et des activités créatives !Nous pouvons utiliser des jeux, la nature et des activités créatives !
» HUNTER réfléchit un moment et se leva d'un bond, son» HUNTER réfléchit un moment et se leva d'un bond, son
imagination tournant. « Et si nous créions une chasse au trésor àimagination tournant. « Et si nous créions une chasse au trésor à
l'intérieur pour apprendre sur la nature ? Nous pourrions trouverl'intérieur pour apprendre sur la nature ? Nous pourrions trouver
différentes formes et couleurs dans la maison ! » Sage hochadifférentes formes et couleurs dans la maison ! » Sage hocha
vigoureusement la tête. « Brillant ! Et nous pouvons transformervigoureusement la tête. « Brillant ! Et nous pouvons transformer
de vieilles boîtes en carton en fournitures artistiques pour nosde vieilles boîtes en carton en fournitures artistiques pour nos
chefs-d'œuvre ! » HUNTER (riant) : « Faisons-le ! Nous allonschefs-d'œuvre ! » HUNTER (riant) : « Faisons-le ! Nous allons
rendre l'apprentissage tellement amusant, même sous la pluie ! »rendre l'apprentissage tellement amusant, même sous la pluie ! »

Concept Clé – Créativité dans l'ApprentissageConcept Clé – Créativité dans l'Apprentissage : « Quand la vie : « Quand la vie
devient compliquée, la créativité peut être notre superpouvoir !devient compliquée, la créativité peut être notre superpouvoir !
Trouvons des façons amusantes d'apprendre et d'explorer, peuTrouvons des façons amusantes d'apprendre et d'explorer, peu
importe les circonstances ! »importe les circonstances ! »



Script d'Activité :Script d'Activité :  
TitreTitre : "Aventure d'Apprentissage à l'Intérieur !" Objectif : : "Aventure d'Apprentissage à l'Intérieur !" Objectif :
Inspirer les enfants à trouver des moyens amusants et peu coûteuxInspirer les enfants à trouver des moyens amusants et peu coûteux
d'apprendre de nouvelles choses chez eux.d'apprendre de nouvelles choses chez eux.  

Instructions :Instructions :
Rassemblez quelques fournitures artistiques, comme du papier,Rassemblez quelques fournitures artistiques, comme du papier,
des crayons, ou tout ce que vous pouvez trouver ! Soyonsdes crayons, ou tout ce que vous pouvez trouver ! Soyons
créatifs !créatifs !

11..

Pensez à une activité amusante que vous pouvez faire àPensez à une activité amusante que vous pouvez faire à
l'intérieur pour apprendre quelque chose de nouveau—peut-l'intérieur pour apprendre quelque chose de nouveau—peut-
être une expérience scientifique ou un défi de dessin !être une expérience scientifique ou un défi de dessin !

22..

Partagez votre idée géniale avec votre famille ! Montrez-Partagez votre idée géniale avec votre famille ! Montrez-
leur comment vous rendez l'apprentissage excitant, même àleur comment vous rendez l'apprentissage excitant, même à
l'intérieur !l'intérieur !

33..

Réflexion :Réflexion :
Comment vous êtes-vous senti en trouvant des façonsComment vous êtes-vous senti en trouvant des façons
créatives d'apprendre chez vous ?créatives d'apprendre chez vous ?
Quelles nouvelles choses avez-vous découvertes durant votreQuelles nouvelles choses avez-vous découvertes durant votre
aventure intérieure ?aventure intérieure ?

Idée Amusante Bonus !Idée Amusante Bonus !    Créez un « Journal d'Apprentissage desCréez un « Journal d'Apprentissage des
Jours de Pluie » ! Utilisez des pages colorées pour documenter vosJours de Pluie » ! Utilisez des pages colorées pour documenter vos
activités intérieures, vos dessins et vos découvertes.activités intérieures, vos dessins et vos découvertes.



Histoires Inspirantes – Apprentissage CréatifHistoires Inspirantes – Apprentissage Créatif : Histoire : Histoire
Inspirante 1Inspirante 1 : Les Explorateurs de la Nature Dans une petite : Les Explorateurs de la Nature Dans une petite
maison confortable, une famille transforma son salon en musée demaison confortable, une famille transforma son salon en musée de
la nature ! Ils collectèrent des feuilles, des brindilles et des pierresla nature ! Ils collectèrent des feuilles, des brindilles et des pierres
de leur jardin. Avec leurs trouvailles, ils créèrent des expositionsde leur jardin. Avec leurs trouvailles, ils créèrent des expositions
colorées, apprenant le rôle de chaque élément dans la nature. Lescolorées, apprenant le rôle de chaque élément dans la nature. Les
rires résonnaient alors qu'ils partageaient des histoires et créaientrires résonnaient alors qu'ils partageaient des histoires et créaient
de l'art !de l'art !

Histoire Inspirante 2Histoire Inspirante 2 : La Station de l'Imagination Lorsque l'école : La Station de l'Imagination Lorsque l'école
était fermée, un groupe d'amis décida de créer leur propre « écoleétait fermée, un groupe d'amis décida de créer leur propre « école
» à la maison ! Ils transformèrent leurs salons en salles de classe,» à la maison ! Ils transformèrent leurs salons en salles de classe,
s'enseignant mutuellement des sciences avec des objets de la maisons'enseignant mutuellement des sciences avec des objets de la maison
et organisant des spectacles de talents où chacun pouvait briller.et organisant des spectacles de talents où chacun pouvait briller.
HUNTER (excité) : « Ça a l'air génial, Sage ! Nous pouvons êtreHUNTER (excité) : « Ça a l'air génial, Sage ! Nous pouvons être
créatifs et apprendre ensemble, même quand nous ne pouvons pascréatifs et apprendre ensemble, même quand nous ne pouvons pas
sortir ! » Sage (avec un grand sourire) : « Absolument, HUNTERsortir ! » Sage (avec un grand sourire) : « Absolument, HUNTER
! L'imagination est la clé pour déverrouiller d'innombrables! L'imagination est la clé pour déverrouiller d'innombrables
possibilités ! »possibilités ! »

ConclusionConclusion : À travers ce voyage fantaisiste, HUNTER apprend : À travers ce voyage fantaisiste, HUNTER apprend
que l'apprentissage peut se faire partout avec une pincée deque l'apprentissage peut se faire partout avec une pincée de
créativité et une touche de plaisir ! Même lorsque les temps sontcréativité et une touche de plaisir ! Même lorsque les temps sont
durs, l'esprit de découverte peut illuminer tous les recoins de nosdurs, l'esprit de découverte peut illuminer tous les recoins de nos
maisons !maisons !

Analyse Économique pour les AdultesAnalyse Économique pour les Adultes : :  
Titre Titre : "La Résilience de l'Apprentissage en Périodes Difficiles": "La Résilience de l'Apprentissage en Périodes Difficiles"  

AperçuAperçu : Cette analyse explore comment des approches innovantes : Cette analyse explore comment des approches innovantes
de l'éducation pendant des périodes difficiles peuvent favoriser lade l'éducation pendant des périodes difficiles peuvent favoriser la
résilience et la créativité chez les élèves, promouvantrésilience et la créativité chez les élèves, promouvant
l'apprentissage tout au long de la vie.l'apprentissage tout au long de la vie.



Principes Économiques Clés :Principes Économiques Clés :
Adaptabilité dans l'Éducation : La pandémie de COVID-19 aAdaptabilité dans l'Éducation : La pandémie de COVID-19 a
souligné l'importance de l'adaptabilité dans les environnementssouligné l'importance de l'adaptabilité dans les environnements
éducatifs. Un rapport de l'UNESCO indique que des solutionséducatifs. Un rapport de l'UNESCO indique que des solutions
d'apprentissage créatives et flexibles peuvent atténuer lesd'apprentissage créatives et flexibles peuvent atténuer les
perturbations et améliorer l'accès à l'éducation.perturbations et améliorer l'accès à l'éducation.

11..

Impact de la Créativité sur les Résultats d'Apprentissage :Impact de la Créativité sur les Résultats d'Apprentissage :
Des recherches du National Endowment for the ArtsDes recherches du National Endowment for the Arts
montrent que l'engagement des élèves dans des activitésmontrent que l'engagement des élèves dans des activités
d'apprentissage créatif améliore les performancesd'apprentissage créatif améliore les performances
académiques, favorisant des compétences de pensée critiqueacadémiques, favorisant des compétences de pensée critique
essentielles pour le succès futur.essentielles pour le succès futur.

22..

Avantages Économiques de la Débrouillardise : LesAvantages Économiques de la Débrouillardise : Les
communautés qui encouragent des méthodes d'apprentissagecommunautés qui encouragent des méthodes d'apprentissage
débrouillardes peuvent améliorer la stabilité économique endébrouillardes peuvent améliorer la stabilité économique en
préparant une main-d'œuvre capable de prospérer dans despréparant une main-d'œuvre capable de prospérer dans des
conditions incertaines.conditions incertaines.
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Données et Informations :Données et Informations :
Tendances d'Engagement Éducatif : Une étude de l'AmericanTendances d'Engagement Éducatif : Une étude de l'American
Psychological Association a trouvé que les élèves engagés dansPsychological Association a trouvé que les élèves engagés dans
des activités d'apprentissage créatif avaient des niveaux dedes activités d'apprentissage créatif avaient des niveaux de
motivation 50 % plus élevés, conduisant à de meilleuresmotivation 50 % plus élevés, conduisant à de meilleures
performances académiques.performances académiques.

11..

Statistiques sur l'Apprentissage à Domicile : Selon une enquêteStatistiques sur l'Apprentissage à Domicile : Selon une enquête
du Education Week Research Center, 72 % des parents ontdu Education Week Research Center, 72 % des parents ont
estimé que la créativité de leurs enfants avait augmentéestimé que la créativité de leurs enfants avait augmenté
pendant l'apprentissage à domicile durant les confinements.pendant l'apprentissage à domicile durant les confinements.

22..



Prévisions Économiques Prévisions Économiques : À mesure que les paysages éducatifs: À mesure que les paysages éducatifs
évoluent, la demande pour des méthodes d'apprentissage créativesévoluent, la demande pour des méthodes d'apprentissage créatives
et adaptatives devrait augmenter. Les décideurs et les éducateurset adaptatives devrait augmenter. Les décideurs et les éducateurs
vont probablement se concentrer sur la création d'environnementsvont probablement se concentrer sur la création d'environnements
favorisant la résilience et la pensée innovante, essentielles pourfavorisant la résilience et la pensée innovante, essentielles pour
naviguer dans les défis futurs.naviguer dans les défis futurs.

ConclusionConclusion : Promouvoir la créativité dans l'apprentissage non : Promouvoir la créativité dans l'apprentissage non
seulement améliore les résultats éducatifs, mais prépareseulement améliore les résultats éducatifs, mais prépare
également les individus à la stabilité économique. En adoptant deségalement les individus à la stabilité économique. En adoptant des
stratégies innovantes, nous pouvons construire un avenir plusstratégies innovantes, nous pouvons construire un avenir plus
résilient pour l'éducation et la main-d'œuvre.résilient pour l'éducation et la main-d'œuvre.


