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R2.002 : “Lintelligence artificielle et lavenir”

Objectif :
Présenter l‘mtelligence artificielle (ZA) et comment elle change

l'education. Expliguer gue méme 5i I'TA peut 2tre un outil utile
pour apprendre, elle ne peut pas remplacer la connexion humaine si
importante dans 'éducation de la petite enfance. Garder un ton
imaginatif, ludigue et engageant pour les enfants, avec une analyse
plus approfondie pour les adultes.

Exemple d'histoire :
C'était un apres—midi pluvieux, et #HUNTER &tait A lintérieur,

dessinant et coloriant tout en écoutant le son des gouttes de pluie
frappant la fendtre. Tout 4 coup, Sage, son petit ami plante, agita
ses feuilles.

Sage (avec curiosite) :

"“HUNTER, te demandes—tu jamais comment les robots pourraient
hous aider 3 apprendre 2 Ils apparaissent partout ces jours-ci »

Les yeux de HUNT ER silluminerent.

HUNTER (avec excitation) :

“Oh oui ! J'ai vu un robot a la tele qui pouvait résoudre des
problemes de maths SUPER vite ! Peut-2tre gue les robots
pourvaient gtre des enseignants "

Sage hocha la tite, ses feuilles dansant d'excitation.

Sage (de maniére ludigue) :

“ttmm, c'est une idée ! Mais Souviens—toi, m&me i les robots
peuvent nous aider 4 apprendre, il y a des choses gue seuls les
humains peuvent faire, comme donner des calins chaleureux ou
des blagues dréles. Les robots sont intelligents, mais i

. \ } [ 1t ras remplacer toutes les choses qui rendent la"reht (] ! —

\\ vec des amis, des enseignants et la famille.”



HUNTER (pensivement) :
“Donc, les robots peuvent aider, mais nous avons toujours besoin de
vraies personnes, n'est-ce pas »

Sage (avec sagesse) :

“Exactement ! Les robots et T A peuvent rendre lapprentissage \
plus rapide et nous donner des outils géniaux, mais c'est l'amour et
l'encouragement des enseignants et des parents gui rendent \

lapprentissage magique.”
HUNTER &clata de rire, imaginant un robot lui donnant un calin,

Concept clé — L'TA dans lapprentissage

“Les robots et 'ZA peuvent nous aider a apprendre plus vite et a
faire des choses incroyables, mais ils ne peuvent pas remplacer
l'amour, le plaisir et la créativite qui viennent de l'apprentissage
avec des enseignants, des amis et de la famille.”

Script d'activité .

Titre :

“Construisons un robot apprenant "

Objectif

Aider les entants a utiliser leur imagination pour créer leur propre
robot gui pourrait les aider 3 apprendre. Encourager la créativite

et souligher gue méme si les robots sont cool, la connexion humaine

est ce gui rend l'apprentissage spécial.

Instructions :
1.Congois ton robot : Demande aux enfants de dessiner une

image d'un robot qui pourrait les aider 3 apprendre quelgue

‘ de nouveau. Quelles capacités spéciales le robot a-t i —
=) “ 7—|l enseigner les maths, aider a l'art ou méme lire d m !
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LAjoute une touche amusante : Maintenant, pense a ce que le
robot pourrait manguer gque seuls les humains peuvent fournir.

Est-ce un calin, une blague ou peut-2tre une danse amusante 2

Dessine ou &cris comment les humains et les robots peuvent \
travailler ensemble pour rendre l'a"rehhSSage plus amusant. \
Riéflexion :

* Demande aux enfants de penser a ce qui rend lapprentissage

amusant pour eux, Est-ce laide guls regoivent de leur enseighant
ou le temps quils passent & apprendre avec leurs parents ?
Encourage-les 4 partager pourguoi la connexion humaine est
toujours importante, mime avec une technologie géniale.

ttistoires inspirantes — Robots et humains travaillant ensemble :
Sage sourit, pensant a la tagon dont les robots et les humains

pourraient sassocier pour rendre l'apprentissage encore plus
amusant. Il avait quelgques histoires qui feraient envoler
limagination de HUNTER !

Sage (avec un Sourire) :

“Tu sais, HUNTER, il y a des endroits ol les robots et les gens
travaillent ensemble pour aider les enfants a apprendre de maniére
incroyable. Veux—tu entendre guelgues histoires 2

ttistoire inspirante 1 : Le robot compaghon de classe

Dans une &cole loin, loin diici, il y avait un petit robot hommé Chip
qui aidait les enfants avec leurs devoirs. Chip &tait génial pour
expliguer des problemes de maths et épeler des mots, mais il
sassurait toujours de laisser de la place pour gue les enseignants et
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vaullant avec leurs enSeugnantS pour rendre
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ttistoire inspirante 2 : Le robot de l'art qui avait besoin d'aide
Dans une &cole d'art créative, il y avait un robet appelé PaintBot.
Il pouvait peindre des cercles parfaits et mélanger des couleurs
plus vite gue quicongue. Mais il y avait une chose gue PaintBot ne

pouvait pas faire—trouver des idées amusantes et {olles ! Alors les \
entants de 'école se sont associés & PaintBot, ajoutant leurs esprits
créatifs aux compétences de PaintBot. Ensemble, ils ont crée des \

ceuvres d'art colorées, amusantes et pleines de vie !

HUNTER (en riant) :

“Wow, Sage ! Je pense que les robots et les gens forment la
meilleure &quipe. Les robots peuvent faire certaines choses tres
bien, mais les gens apportent lamour, le plaisir et limagination "

Sage (hochant la tite):

“Clest exact, HUNTER | L'apprentissage est a son meilleur guand
nous avons un peu des deux—la technologie incroyable des robots et
les idées chaleureuses et créatives des humains 1"

Ceonclusion :

A travers cette histoire, HUNTER apprend que mame s5i 'TA et
les robots peuvent rendre lapprentissage plus rapide et plus
amusant, le contact humain—l'amour, la créativité et

l'encouragemeht—est ce qui rend l'a"rehhSSage vraiment
magiq,ue.

Analyse économigue pour les adultes :
Titre :
“l'intelligence artificielle et l'avenir de l'éducation”



Apergu : -
L'utilisation de 'TA dans l'education crott rapidement, fournissant

des outils innovants pour lapprentissage. Cependant, méme 5i I'TA
peut améliorer l'efficacite et laccessibilité, elle ne peut pas

remplacer les interactions humaines essentielles qui sont vitales \
pour le développement de la petite entance. Alors que nous
intégrons T A dans les modeles &ducatifs, il est crucial de \

comprendre Ses forces et ses limites pour des expériences
d'apprentissage &quilibrées.

Principes éconemigues clés :
1. Znnovation technologigue dans l'¢ducation :

o Les plateformes d'apprentissage alimentées par I'ZA
offrent une &ducation personnalisée, permettant aux
étudiants d'apprendre a leur propre rythme et de maniere
adaptée a leurs besoins individuels. Cela augmente lacees a
une &ducation de gualité dans les régions avec pénurie
d"en:eignants ou ressources limitées.

o Etude de cas — Classes alimentées par l'TA en Chine :€n
Chine, les classes alimentées par | ZA deviennent de plus
en plus courantes. L'utilisation d'outils d'ZA pour suivre les
performances des éléves a entratné une amélioration de
15" % de l'engagement des &leves, I'TA adant les
enseighants A adapter les legons aux besoins des &leves.

2.Connexion humaine dans l'éducation de la petite enfance :

o '¢ducation de la petite enfance dépend fortement de
linteraction humaine pour le développement social,
&motionnel et cognitif. Des études montrent gue, méme si

'ZA peut améliorer l'apprentissage, elle ne peut pas
= emr:acer l'ehvirohher::nt b‘\ehviiellant o{»{»e[:'t parr leS | ’
seignants et les &ducateurs. =il




o Apergu de la recherche :Selon [American Academy of b
Pediatrics, les entants de 2 3 5" ans bénéficient davantage
des expériences d'apprentissage impliguant une interaction

humaine par rappert a celles dispensées uniguement via des
&crans. Le développement cognitif est 30 % plus élevé chez \

les entants qui interagissent avec des instructeurs humains \
par rapport a ceux gui utilisent uniguement des outils d'TA.

). Barriéres &conemigues a l'adoption de 'TA dans l'education :

o Bien gue L'TA ait le potentiel d'améliorer les résultats
&ducatifs, le colt dintégration des technologies de 'TA
dans les &coles reste une barriere, surtout dans les régions
a faible revenu,

o Etude de cas — Défis de '€dTech en Afrigue :Malgré la
promesse de 'TA, de nombreux pays africains ent du mal &
adopter des outils d'apprentissage alimentés par IZA en
raison de problemes d'infrastructure. Seulement 25 % des
&coles en Afrigue subsaharienne ont acces a la technologie
nécessaire, créant un écart &ducatif par rapport aux
régions plus riches.

Apergus des donnges :
1.LU'ZA dans les dépenses &ducatives mondiales :

o Selon €dTechXBlobal, les dépenses en A dans
l'education devraient croftre de 17 % par an de 2021 &
2026, principalement grace a [Amérigue du Nord et &
l'Asie de I'Est.

o Contraste dans les dépenses :Dans les pays plus riches, les
&coles devraient investir davantage dans lintégration de

§ [ _1 IA, tandis que dans les pays a faible revenu, les dépehses |

“educatives restent concentrées sur les m{»rastructuns A%. is o\ B
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2. Impact sur les résultats d'apprentissage :

o Etude sur le tuterat par TA :Une recherche de
['Université d'ftelsinki a révele que les systémes de tutorat
par A amélioraient les scores aux tests des éléves de 12
2 par rapport aux méthodes traditionnelles. Cependant,
l'etude a également souligné gue les éléves bénéficiaient
le plus lorsque les outils T A gtaient utilisés en
complément des enseighants humains.

3. Dé{-;ns dans les régions A faible revenu :

o Etude de cas — Programmes d'apprentissage par A en
Inde :En Inde, des programmes d'apprentissage alimentés
par LA sont testés dans des zones rurales, montrant des
Succes précoces dans l'amélioration des taux
d'alphabétisation. Cependant, un rapport de [UNESCO a
noté que sans investissements dans linfrastructure, ces
nitiatives font face a des defis de durabilite. L'acces a
l'electricite et a Internet reste un obstacle pour 40 2 des
&coles dans ces régions.

Prévisions économiques :
 Croissance de ['TA dans léducation : Les outils d'TA et
d'€EdTech devraient continuer a crottre, les medeles
d'apprentissage personnalisés devenant de plus en plus
populaires. Cependant, le succes de ces outils dependra de
l'equilibre entre la technologie et linteraction humaine.




. D‘\S‘par‘\té mondiale dans l'acces a 'ZA :Alors que les régions
plus riches continuerent a investir dans l'education alimentée
par LT A, les régions a faible revenu pourraient prendre du

retard a moins quil n'y ait des investissements importants dans \
lingrastructure et de l'aide internationale. \
* Etude de cas — Apprentissage aliments par ITA aux Etats-

Unis :Aux Etats-Unis, des plateformes d'apprentissage basées
sur 'ZA comme DreamBox ont montré des améliorations dans
la mattrise des mathématigues des éleves, en particulier dans
les communautés mal desservies. Cependant, le passage a
lechelle de ces solutions nécessite un financement continu et un
acces equitable a la technologie.

Ceonclusion :

Bien que I'TA offre des opportunites passionnantes pour un
apprentissage personnalisg, la connexion humaine reste
wrremplagable dans leducation de la petite enfance. Les décideurs
et les &ducateurs doivent &quilibrer les avantages de |'TA avec
limportance de linteraction humaine pour garantir un

développement complet des jeunes apprenants.




