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M4.00% : Créer sa propre histoire

THYe : "Le livre d’histoires de Luna"

Imagination :

Lwna adoyar écovter des histoires av couchey, mais
elle réuait toyjours d’écrire \a sienne. LN soiv, apres |
avoir entendu encore un avtvre conte magique, Luna
décida qu'il éraittemps de créer sa propre aventure.
€lle prit ses crayons et du papier, et a chaque page,
VVimagination de Luna donna vie & une forét magique.
Son histoire mettait en scene des animaux covrageux,
des trésors cachés et une héroine nommée Mia. Quand
Lna partagea son livre d'histoires avec sa famille, ils
furent émerveillés par sa créativité. encovragée par
levur excitation, Luna continva d’ écrive de nouvelleg
histoires. €lle réalisa que son imagination &rait
puissante et que ses histoires pouvaient ingpirer les

avives. x 3,



Legon :
Cette carte enseigne aux enfants Vimportance de \a

créativité et de \a navyation. Le voyage de Luna

montve que chaque enfant a une histoire & Yaconter

et que leur imagination peuvt fagonner le monde qui
les enfoure. En écrivant, dessinant ov imaginant

simplement, les enfants pevvent §’exprimer et
partager leurs idées avec les autves.

Musique :
e "Symphonie de I'heure du conte" — Enjovée et
Joyevuse
| * Cette mélodie ludigque accompagne l'imagination
e de wna, créant un sentiment de merveille et
d'excitation & mesure que son histoire prend vie.

Grtration :
* "L'ynivers est fait d'histoires, pas d'atomes." —
Muriel Rukeyser *

* Gette citation rappelle aux enfants que \es
histoires sont ce qui fagonne le monde. Chaque
histoire d’enfant a de \a valeur et pe

\es autres & vévey, ex créerd




Dialogue Parent-enfant :

* Parent : "L'histoire de Luna était si spéciale
parce qu’elle venait de son imagination. Quelle
histoire écrivais-tv, si tu pouvvais "

o enfant: "J’écrivais une histoire sur un dyagon
qui aide les gens "

* Pavent : "Ga a \'air incroyable | Commengons &
I’écrive engsemble, tout comme Luna a écrit son

hishoire.”

Dialogue evand-parent-Petitr-enfant :
* erand-parent: "Quand j’avais ton age,

J'imwaimis\ s hishoires meweilleuses dang ma

de voler jusqu'a \a lune

tratervrestres gentils "

* erand-pavent: ne histoire magnifique ¥ \‘»
Souviens-toi, chaque grande aventure

commence par un réve, et tu peux écrire \a

YHenne & foutr moment-."
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