Nous orgahisons maintenant le jeu de carres HUNTER en utilisant SRS
les lettves M.AT.R.1.X. Chaque lettre a quatve yangées—m1, M2, .. ' '_ :
M3, Md—et chaque Yangée contient sept sous-cartes, éhiquetées

M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Get R
agencement de cartes est ingpiré de la méthode de prise de
notes de Niklas Luhmann, et nous Vous encourageons & créey vos
propres carres dans chaque vangée. Téléchargey les + cartes a AR

partiy dw lien ci-dessous, et constyuisons-les ensemble ! e
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MA00S : Oréerun jeu de cartes basé sur sa passion
Titre : "Les cartes sur Vespace de Sophie"

Imagination :
Sophie était fascinée par \'espace. €lle décida de

créer un jeu de cartes sur le théme de I’espace rempli
de planétes, d’étoiles et de faits amusants sur
\‘univers. Sophie partagea ses cartes avec ses amis,

qui furent ravis d'en apprendre davantage sur
\’espace. Sa passion pour les étoiles ingpira ses amis &
explovrer de nouveauvx mondes. Sophie réalisa que
lorsqu’on crée quelque chose & partir de sa passion,
cela byille et ingpire les auvtres.

Legon :

Créex & parhir de ses passions aide les enfants &
produire des ceuvres sighificatives et ingpirantes.
Cette carte encourage les enfants & svivre ce qui les
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excite et & fransformer leurs passions en quelque * £ 0
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chose qu’ils pevvent partager avec les avtres.



Musique :
* Frédévic Ghopin - "Noctume Op.9 No.2"

* Lestons chaleureux et ingpirants de cette piece

reflétent Vamour et \a créativité profonds que
Sophie met dans ses cartes sur ' espace.

Gitration :
* "Fais ce que tu aimes, et le reste svivra."
* Cette citation ingpire les enfants & suivre leurs
passions, leur vappelant que lorsque \‘on crée ave
SON cceuy, son travail ingpire les auvtres.

| Dialogue Parent-enfant :

T * Pavent : "Sophie adovait ' egpace, et c’est <A
pourquoi ses cartes étaient si spéciales. Qu’est-ce SR
que tu aimes, que tu pourvais transformer en T

cavres 2" R
 enfant : "J'adore les animaux | Peut-éive que je ERTEE
pouryais faire des cartres surles animaux " 4 FUSEN

* Pavrent : "Ga semble étre une superidée ! Quand
tu crées ce que tu aimes, les gens le ressentent-.”



Dialogue &rand-parent-Petitr-enfant :

¢ orand-parent : "L'histoire de Sophie me
Yappelle quand. je peignhais des oiseauX.
J’aimais apprendre sur evx."

* Petit-enfant : "Tu aimais \es oiseaux ? J’adove
les animauXx aussi ! Peut-étve que je pourvais les
dessiner comme +toi."

¢ erand-parent : "ovi ! Quand tu crées ce que tu
aimes, \es avtves \'aimeront avssi.”




