Nous orgahisons maintenant le jeu de carres HUNTER en utilisant SRS
les lettves M.AT.R.1.X. Chaque lettre a quatve yangées—m1, M2, .. ' '_ :
M3, Md—et chaque Yangée contient sept sous-cartes, éhiquetées

M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Get R
agencement de cartes est ingpiré de la méthode de prise de
notes de Niklas Luhmann, et nous Vous encourageons & créey vos
propres carres dans chaque vangée. Téléchargey les + cartes a AR

partiy dw lien ci-dessous, et constyuisons-les ensemble ! e
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M4 7003 : Le rdle de lintelligence artificielle dans
'éducation

Titre : "glla et \a fablette magique
Imagination :

€lla vivait dans un petit village, loin des écoles, mais

un jouy, elle regut une tablette spéciale avec une 1A
appelée Ghathy. Ghathy aida glla & apprendre de
nouvelles choses—des sciences et des matihs avux
histoires. Avec |'aide de Thatty, €lla partagea ses
nouvelleg connaissances avec ses amis, et bientot tout

\e village apprenai-\- ensemble. Ella réalisa que méme
sans école & proximité, \a fechnologie povvaitr
apporter la connaissance dans tous les recoins du

% monde.

Legon :
La fechnologie, comme Vintelligence avtificielle, peut
aider les enfants du monde entier & apprendre et
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grandir, méme sans écoles traditionnelles. Gettre # £ 0
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carre enseigne aux enfants qu'ils ont accés & une
connaissance infinie grace & \'1A, les encovrageant a




Musique :
* Wolfgang Amadeus mozart - "Eine kleine
Nachimusik"
* L& mélodie vive et joyeuse refléte I'excitation
d'glla alovs qu’elle découvre de nouvvelles choses
grace & \'\A.

CHration :

a\lumey." — Plutarque

* Gette citation rappelle aux enfants que
\'éducation ne consiste pas & mémoriser des faits—ZEe
c'est1'éveil de \a curiosité et I‘utilisation des outilsiess

"

Lt comme 1A pour explorer le monde. e

Dialogue Parent-enfant :
* Parent : "Que penses-tu que tu apprendrais situ SR
avais une tablette comme celle d’ella 2" 2 .
h * enfant : "J’'apprendrais & constyvire des robotg " ‘\@;
* Parent: "C'estune superidée ! Tout comme €liz, o
tu peux explorer tout ce que tu veux avec les bong g
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Dialogue &rand-parent-Petitr-enfant :

* erand-parent : "Quand. j’avais fon dge, on
n‘avait pas de tablettes, mais on vtilisait des
liures pour apprendre de nouvelles choses.
Maintenant, tu as encore plus d'outilg "

* Petit-enfant: "Qu’est-ce que tu aimais
apprendre, &yand-peve "

* erand-parent : "J’'aimais comprendre comment
\es choses foncHonnaient, tout comme toi avec

\a fechnologie. Nous pouvons tous les deux
continver & apprendre & notre maniére."
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