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Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en
utilisant les lettres M.A.T.R.1.X. Chaque lettre a quatre rangées
M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept sous-cartes,
étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a
M1.007. Cet agencement de cartes est inspiré de la méthode de
prise de notes de Niklas Luhmann, et nous vous encourageons a
créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7
cartes a partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !
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| M3.003 : Odorat
o Titre : "“Que Sentirions-Nous Ici ?"

o Imagination : Maintenant, respire profondémené%ff?

avec moi—qu'est-ce que c'est que cette
merveilleuse odeur ? C'est I'odeur du pain ‘
fraichement cuit venant de la cuisine, mélang e
au parfum sucré des fleurs qui éclosent dans
jardin. Chaque salle de classe a une odeur u
différente—une salle sent la frafcheur
citronnée d'un projet artisanal, une autre la
douce vanille d'une séance de lecture ou les

matin, et tu peux méme sentir l'odeur de la te e
quand les enfants creusent dans le jardin. N'e§ £
ce pas incroyable comme chaque odeur racont
une histoire ?

o Exemple : « Nous sentirions le doux parfum des
fleurs en fleurs alors que les enfants exploren
le jardin, I'aréme réconfortant du pain
fraichement cuit a I'heure du goiter, et l'air
frais et propre d'un environnement
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e Musique : Johann Sebastian Bach - “Air on the
String” . La mélodie douce et apaisante de cette
piece complete les odeurs chaleureuses et
réconfortantes décrites dans la carte.

o Citation : “L'odorat est un puissant magicien qy
vous transporte a travers des milliers de
kilométres et toutes les années que vous avez
vécues." — Helen Keller




