
Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en

utilisant les lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre

rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque rangée contient sept

sous-cartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et ainsi

de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de cartes est

inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas

Luhmann, et nous vous encourageons à créer vos propres

cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7 cartes à

partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !



Carte M1.006: Possibilités et Raisonnement

Titre : Possibilités si la Pauvreté Était une Conscience

vs. une Réalité Matérielle

Objectif : Analyser les possibilités et les implications si

la pauvreté était perçue comme une conscience plutôt

qu'une réalité matérielle, et vice versa.

Contenu :

Introduction :1.

Texte : « Cette carte explore deux scénarios

hypothétiques : la pauvreté comme une

conscience vs. la pauvreté comme une réalité

matérielle. Nous examinerons les conséquences

et les implications de ces perspectives. »

Visuel : Illustration représentant les deux

scénarios avec des contrastes visuels.

Scénario 1 : Pauvreté comme Conscience2.

Texte : « Si la pauvreté était principalement

une question de conscience, cela signifierait

que la perception et les attitudes vis-à-vis de

la pauvreté sont au cœur du problème. »

Visuel : Diagramme montrant comment les

attitudes et la perception peuvent influencer

les expériences de pauvreté.



Analyse :

Impact sur l'éducation : « Les efforts

éducatifs pourraient se concentrer sur la

modification des perceptions et la

sensibilisation des enfants à la richesse

intérieure et à la résilience personnelle. »

Impact sur les politiques : « Les politiques

pourraient se concentrer sur des

programmes de changement de mentalité

et de développement personnel. »

3. Scénario 2 : Pauvreté comme Réalité Matérielle

Texte : « Si la pauvreté est considérée comme

une réalité matérielle, cela signifie que les

conditions économiques et les ressources sont

les principaux facteurs. »

Visuel : Diagramme montrant comment les

conditions matérielles, comme le revenu et

l'accès aux ressources, influencent la pauvreté.

 



Analyse :

Impact sur l'éducation : « Les efforts

éducatifs pourraient se concentrer sur

l'amélioration de l'accès aux ressources

matérielles et au soutien pratique. »

Impact sur les politiques : « Les politiques

pourraient se concentrer sur l'amélioration

des conditions économiques et l'accès aux

ressources de base. »

4. Comparaison des Scénarios :

Texte : « Comparons les deux scénarios pour

comprendre comment chaque perspective

influence notre approche de la pauvreté. »

Visuel : Tableau comparatif des impacts des

deux scénarios.

 



5. Citation :

Texte : « 'Comprendre la pauvreté comme une

question de conscience ou de réalité matérielle

peut guider nos interventions et stratégies de

soutien.' – Auteur, 2023 »

Visuel : Icônes représentant la conscience et la

matérialité.

6. Activité :

Titre : Débat Scénaristique

Texte : « Organisez un débat en famille sur les

deux scénarios. Discutez de l'impact de chaque

perspective sur les stratégies éducatives et

politiques. »

Matériel Nécessaire : Documents de réflexion,

espace de discussion.

Instructions : Encouragez les familles à

explorer les implications de chaque perspective

et à réfléchir aux approches possibles.

7.Réflexion :

Texte : « Quelle perspective vous semble la

plus utile pour aborder la pauvreté dans votre

contexte ? Comment cette réflexion peut-elle

influencer vos actions et vos stratégies de

soutien ? »

Visuel : Illustration de la réflexion.

 


