
 

Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas ref léter les données les 

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en français. N'hésitez pas à nous 

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et 

espérons qu'elles soutiendront vos activités. 

 

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—à nous aider à améliorer 

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours 

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée à nos expositions. 

Pour vos commentaires, contactez-nous à : junelafayette1668@gmail.com  

 

X4.006 : Outils de Publication - La Boîte à Outils d'Innovation de Matrix 

Outil Matrix 
(M, A, T, R, I, 
X) 

Fonction Principale 
Modifications Innovantes (M1-
M6, etc.) 

Application & Exemple 

M : Matériaux 
& Supports 

Fonction Principale : Fournir 
divers matériaux pour écrire, 
illustrer et créer des cartes ou 
des livres. L’idée est 
d’explorer au-delà des 
matériaux traditionnels 
(comme le papier et le stylo) 
pour trouver de nouveaux 
supports créatifs. 

M1 : Utilisez des feuilles comme toile 
naturelle pour dessiner et écrire. M2 : 
Créez des teintures à partir de fleurs 
fondues pour peindre ou imprimer 
des motifs. M3 : Expérimentez avec 
du carton recyclé, du tissu ou du 
papier texturé pour une expérience 
tactile. M4 : Fabriquez de l’encre 
comestible pour des cartes recettes 
ou des projets à thème alimentaire. 
M5 : Utilisez du papier de verre pour 
des illustrations texturées, ajoutant 
une dimension sensorielle. M6 : 
Appliquez des tablettes numériques 
ou des stylos intelligents pour mêler 
dessin traditionnel et outils 
numériques, créant des projets 
hybrides. 

Exemple : Leo a utilisé des 
feuilles collectées lors d'une 
promenade pour créer ses 
“Cartes d’Explorateur de la 
Nature”, peignant des motifs 
sur chaque feuille avec des 
teintures de fleurs, ajoutant une 
touche naturelle et écologique 
à son projet. 

A : Outils d’Art 
& d’Illustration 

Fonction Principale : Aider 
les enfants à concevoir, 
illustrer et colorer leurs 
projets avec divers outils, de 
la peinture aux pinceaux 
numériques. 

A1 : Utilisez des tampons de 
pommes de terre pour imprimer des 
motifs simples et répétitifs. A2 : 
Faites fondre des crayons de cire 
pour créer des fonds colorés et 
texturés pour les cartes ou livres. 
A3 : Expérimentez la technique du 
collage en utilisant des découpages 
de magazines et du papier recyclé. 
A4 : Introduisez des pinceaux 
numériques interactifs qui ajoutent 
des effets sonores aux illustrations 
numériques. A5 : Créez des kits de 
pochoirs pour faciliter le traçage des 
formes et des lettres. A6 : Utilisez 
des tables lumineuses pour 
superposer et tracer, aidant les 
jeunes artistes à affiner leurs dessins. 

Exemple : Sophie a utilisé des 
techniques de collage dans ses 
cartes “Expressions 
Artistiques”, combinant des 
découpages de magazines et 
ses aquarelles, rendant chaque 
carte vibrante et multi-texturée. 



Outil Matrix 
(M, A, T, R, I, 
X) 

Fonction Principale 
Modifications Innovantes (M1-
M6, etc.) 

Application & Exemple 

T : Modèles & 
Dispositions de 
Design 

Fonction Principale : Fournir 
des modèles préconçus pour 
guider la mise en page des 
séries de cartes, livres 
d’histoires ou affiches, aidant 
les enfants à organiser 
facilement leurs idées. 

T1 : Modèles avec guides étape par 
étape pour créer un livre d’histoires, 
incluant des sections pour 
l’introduction, le milieu et la fin. T2 : 
Modèles en grille pour les jeux de 
cartes, facilitant l’organisation des 
informations sur chaque carte. T3 : 
Modèles d’affiches pliables que les 
enfants peuvent découper et 
assembler, transformant un design 
plat en structure 3D. T4 : Modèles 
d’e-books interactifs avec zones pour 
ajouter du son et de l’animation. T5 : 
Modèles bilingues avec colonnes 
côte à côte pour deux langues. T6 : 
Modèles de mise en page 
colorimétrique enseignant 
l’organisation visuelle (ex. : couleurs 
chaudes pour sections clés, couleurs 
froides pour infos additionnelles). 

Exemple : Emma a utilisé un 
modèle bilingue pour son livret 
“Étincelles de Science”, avec 
des descriptions en anglais et 
en français côte à côte, 
facilitant la compréhension des 
expériences pour des enfants 
de divers horizons. 

R : Ressources 
& Guides 

Fonction Principale : Guides 
d’instruction pour enseigner 
aux enfants comment écrire, 
illustrer et créer leurs projets 
de manière simple et 
amusante. 

R1 : Guides DIY pour relier un livre 
d’histoires avec des matériaux 
simples comme la ficelle et les 
trombones. R2 : Tutoriels vidéo pour 
dessiner des personnages, construire 
des histoires ou créer des motifs. R3 : 
“Cartes Recettes” de créativité, 
instructions simples décomposant 
des idées complexes en étapes 
amusantes. R4 : Packs de ressources 
avec mots de vocabulaire, techniques 
de dessin ou suggestions créatives. 
R5 : Générateurs d’idées créatives 
proposant personnages, décors ou 
rebondissements pour stimuler 
l’imagination. R6 : Guides 
imprimables pour fabriquer des 
cartes éco-responsables à partir de 
matériaux recyclés. 

Exemple : Aarav a utilisé une 
“carte recette” de Matrix Kids 
Cards pour créer des rythmes 
pour ses cartes “Musique & 
Rythme”, suivant des étapes 
simples qui ont rendu le design 
de motifs musicaux amusant et 
facile. 

I : Outils 
Interactifs & 
Numériques 

Fonction Principale : 
Ressources numériques 
permettant aux enfants de 
créer, éditer et partager leurs 
projets en ligne, rendant la 
publication plus accessible. 

I1 : Outils de dessin en ligne avec 
pinceaux et textures prédéfinis. I2 : 
Logiciels d’animation pour donner 
vie aux personnages des livres 
d’histoires. I3 : Kits de création d’e-
books transformant les histoires 
simples en e-books interactifs avec 
son et mouvement. I4 : Packs de 
stickers numériques que les enfants 
peuvent ajouter à leurs designs pour 
une touche ludique. I5 : Éléments de 

Exemple : Lors d’un atelier en 
ligne, des enfants ont utilisé des 
plateformes de co-création 
pour concevoir une série de 
cartes numériques, chaque 
participant ajoutant son propre 
dessin, créant ainsi une 
collection collaborative. 



Outil Matrix 
(M, A, T, R, I, 
X) 

Fonction Principale 
Modifications Innovantes (M1-
M6, etc.) 

Application & Exemple 

réalité augmentée (RA) permettant 
aux enfants de scanner des cartes et 
voir des versions 3D de leurs 
personnages. I6 : Plateformes de co-
création où les enfants peuvent 
inviter des amis pour éditer et 
ajouter des éléments en temps réel. 

X : Méthodes 
Expérimentales 
& Flexibles 

Fonction Principale : 
Encourager les enfants à 
penser différemment et 
expérimenter des façons 
nouvelles de créer et publier, 
sans limites à la créativité. 

X1 : Jeux de cartes “Mix & Match” 
permettant de créer de nouvelles 
combinaisons, enseignant la 
flexibilité en storytelling. X2 : Cartes 
d’ombres portées, pouvant être 
projetées sur un mur pour 
transformer les histoires en spectacle 
visuel. X3 : Projets comestibles 
comme des cartes recettes 
imprimées sur des feuilles de sucre, 
combinant art et alimentation. X4 : 
Kits de matériaux recyclés incitant 
les enfants à créer à partir de déchets 
du quotidien. X5 : Kits de sérigraphie 
DIY pour imprimer leurs propres 
designs sur des t-shirts, sacs ou 
affiches. X6 : Kits inspirés de la 
nature où les enfants utilisent 
brindilles, feuilles et pétales pour 
créer de l’art naturel complémentaire 
à leurs histoires ou cartes. 

Exemple : La classe de Leo a 
expérimenté avec les cartes 
d’ombres portées pour 
transformer leurs cartes de 
“Mouvement & Jeu” en 
spectacle visuel, ajoutant une 
dimension interactive et 
dynamique aux activités 
physiques. 

 

Approche Matrix : É largir la Créativité avec des Possibilités Infinies 

Composant 
Matrix 

Fonction 
Méthode 
Innovante 

Exemple Impact & Application Pratique 

M - Matériaux 

Explorer de 
nouveaux matériaux 
au-delà des options 
traditionnelles 

Utilisez des 
feuilles, du tissu 
recyclé, ou des 
fleurs fondues 
comme toile ou 
teinture. 

Création de cartes avec 
des teintures naturelles 
de fleurs fondues, 
donnant une texture et 
couleur uniques. 

Usage Pratique : Encourage les 
enfants à penser à la durabilité et 
créativité, utilisant des matériaux 
éco-responsables pour produire 
de belles cartes uniques. 

A - Outils d’Art 
Étendre la boîte à 
outils des méthodes 
artistiques 

Collage, 
pochoirs, et 
pinceaux 
numériques. 

L’utilisation du collage 
par Sophie a apporté 
un look vibrant et 
multi-texturé à ses 
cartes. 

Impact : Enseigne aux enfants à 
superposer différentes 
techniques, expérimentant avec 
textures et effets visuels. 

T - Modèles 
Fournir structure et 
organisation 

Modèles 
colorimétriques, 
pliables, 
bilingues et 
interactifs. 

Les modèles bilingues 
ont aidé les enfants à 
créer des livrets 
“Étincelles de Science” 
en plusieurs langues. 

Usage Pratique : Aide les enfants 
à organiser leurs pensées et 
contenu, leur apprenant à 
structurer l’information de 
manière claire. 

R - Ressources Guide étape par Cartes recettes, Aarav a utilisé des Impact : Guide les enfants à 



Composant 
Matrix 

Fonction 
Méthode 
Innovante 

Exemple Impact & Application Pratique 

étape pour chaque 
étape 

vidéos 
didactiques, et 
générateurs 
d’idées. 

cartes recettes pour 
construire des motifs 
rythmiques pour son 
projet musical. 

travers des tâches complexes 
avec des instructions simples et 
claires, renforçant confiance et 
compétences en résolution de 
problèmes. 

I - Outils 
Interactifs 

Rendre la 
publication 
accessible et 
amusante 

Kits d’e-books, 
stickers 
numériques, 
outils RA. 

Les plateformes de co-
création ont permis aux 
enfants de collaborer 
sur un projet partagé 
en temps réel. 

Usage Pratique : É largit la portée 
de la publication aux créations 
numériques, favorisant la 
collaboration entre différentes 
régions. 

X - 
Expérimentation 

Encourager une 
créativité sans 
limites 

Cartes d’ombres 
portées, projets 
comestibles, kits 
naturels. 

Les cartes d’ombres 
portées ont transformé 
le jeu physique en 
expérience visuelle 
interactive. 

Impact : Inspire les enfants à 
expérimenter et trouver de 
nouvelles façons d’exprimer leurs 
idées, démontrant que la 
créativité n’a pas de limites. 

 

Impact : La boîte à outils Matrix offre un cadre pour que les enfants explorent de nouveaux 

matériaux, techniques et approches de publication, montrant qu’il existe d’innombrables 

façons de transformer les idées en projets beaux et partageables. En offrant une gamme de 

méthodes innovantes (allant des techniques traditionnelles aux numériques, du simple à 

l’expérimental), la boîte à outils encourage les enfants à voir au-delà de l’ordinaire, faisant de 

la créativité un processus ludique et ouvert. Que ce soit en utilisant des feuilles comme toile 

ou en créant des animations numériques, chaque enfant peut trouver son propre chemin 

pour exprimer ses idées. 

 


