Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter les données les

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en frangais. N'hésitez pas a nous

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et

espérons qu'elles soutiendront vos activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider a améliorer

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous a : junelafayette1 668@gmail.com

X4.005 : Créer une Communauté a Travers des (Euvres Publiées - Renforcer les

Connexions Locales & I'Ouverture au Monde

Initiative

Plateforme &

Activités Clés &

. . Fonctionnement | . Impact & Croissance
Communautaire |Cible Locale Evénements P
Activité Clé : Organiser des
rassemblements mensuels
L . dans les bibliothéques Impact : Les Cercles de
Objectif : Créer des N q P .
« locales ou les enfants Contes renforcent la confiance
Cercles de N . .
N . apportent leurs Matrix Kids||des jeunes créateurs en leur
Contes” localisés .
ol les enfants Cards ou livres pour offrant une plateforme pour
. . |lpartager. Chaque enfant a ||partager, recevoir des retours
peuvent se reunir S s ,
I’opportunité de présenter |let se connecter avec les
pour partager leurs o .
- son projet, lire son histoire, ||autres. Les rassemblements
. ceuvres publiées, -
Cercles de Montpellier & ou montrer ses cartes, locaux facilitent les rencontres
. parler de leur .
Contes Locaux | Tippecanoe . renforcant un sentiment de ||entre enfants partageant des
processus créatif, . | PO .
fierté et de communauté. |intéréts similaires et favorisent
et collaborer sur de o ] e T .~
1 Exemple d’Evénement : Le |['amitié. L'idée des “héros
nouvelles idées. X » et
Cible - Ecoles Musée des Cartes de locaux” est célébrée,
) Montpellier organise un reconnaissant les jeunes
locales, centres “n s . 1 L
. Apres-midi Cercle de éditeurs pour leurs
communautaires, » s o .
o s Contes” chaque troisiéme ||contributions a la
et bibliothéques. . )
samedi, invitant les enfants ||communauté.
a lire leurs ceuvres et
échanger des idées.
Objectif : Organiser||Activité Clé : Chaque mois, |[Impact : Les événements
des Echanges de ||le Centre Communautaire |d’Echange de Cartes
Cartes ou les de Tippecanoe tient un favorisent les échanges
enfants échangent ||événement “Echange de ||culturels et la collaboration
leurs Matrix Cards ||Cartes Créatif”, ou les dans une approche ludique et
avec d’autres, enfants apportent leurs concrete. Les enfants
Echanges de - apprenant de cartes pour échanger avec |lapprennent a partager,
. MatrixKids.org & L . : 1
Cartes & Ateliers nouvelles idées et ||de nouveaux amis. Ils discuter et améliorer leurs
s Centres A s . , L .
Creéatifs . cultures grace a découvrent d’autres idées tout en se faisant des
Communautaires

Localisés

des interactions
ludiques. Cible :
Ecoles, centres
communautaires,
et Musée des
Cartes de

Montpellier.

projets, posent des
questions et s’inspirent
pour créer de nouvelles
cartes. Exemple d’Atelier :
Au Musée des Cartes de
Montpellier, des ateliers

créatifs permettent aux

amis. Les ateliers offrent un
espace pour explorer la
créativité, demander des
conseils et voir comment leur
travail peut évoluer, renforcant
la communauté créative locale

et un sentiment




Initiative
Communautaire

Plateforme &
Cible Locale

Fonctionnement

Activités Clés &
Evénements

Impact & Croissance

enfants d’apporter des
projets non terminés et de
recevoir des conseils de la
part d’artistes et
éducateurs locaux.

d’appartenance.

Plateforme de
Contes
Numérique

MatrixKids.org &
MatrixKidsCards.co

Objectif : Créer un
hub en ligne ou les
enfants peuvent
télécharger leurs
ceuvres publiées,
lire les histoires
des autres et
participer a des
projets
collaboratifs.

Cible : Compléter
les événements
locaux en offrant
une plateforme
numeérique pour un
partage élargi.

Activité Clé : Les enfants
peuvent télécharger leurs
projets sur la Plateforme
de Contes Numérique,
chaque histoire ou
ensemble de cartes
obtenant une page de
profil. Les utilisateurs
peuvent laisser des
commentaires, partager
des retours et collaborer
sur de nouvelles idées.
Exemple d’Evénement :
Chaque trimestre, un
“Showcase de Contes” en
ligne permet aux enfants
de présenter leur travail en
direct via appel vidéo, se
connectant avec des pairs
d’autres régions.

Impact : La Plateforme de
Contes Numérique permet
aux enfants qui ne peuvent
pas assister aux événements
physiques de se sentir
connectés. Elle relie les
communautés locales a un
public mondial, permettant
des collaborations a distance.
Les enfants recoivent des
retours qui les encouragent a
améliorer leurs récits, rendant
leurs projets plus aboutis et
engageants.

Alliance Locale
de Jeunes
Creéateurs

Partenariats avec
Ecoles &
Communautés

Objectif : Former
une alliance
localisée qui relie
écoles, centres
communautaires et
artistes locaux
pour encourager la
créativité chez les
enfants. Cible :
Construire des
partenariats avec
des organisations
locales pour
soutenir la
publication
créative.

Activité Clé : Lancer
I’“Alliance des Jeunes
Innovateurs” ou les écoles
de Montpellier et
Tippecanoe peuvent
s’inscrire pour participer a
des projets collaboratifs.
Les enfants travaillent sur
des projets de groupe
combinant art, science et
narration, se concluant par
une vitrine
communautaire. Exemple
de Projet : Un “Projet
d’Histoire Locale de
Tippecanoe” ou les enfants
interviewent des habitants,
créent des histoires
illustrées sur leurs
découvertes, et les publient

via Matrix Kids Cards.

Impact : L’Alliance des Jeunes
Innovateurs crée un pont
entre les écoles locales, les
familles et les professionnels
créatifs. Elle favorise un
réseau de soutien ou les
enfants sont encouragés a
collaborer et créer ensemble.
L’alliance aide les enfants a
voir 'impact plus large de
leurs projets, montrant
comment leur créativité peut
contribuer a la conscience
communautaire et a I'unité.




Etapes pour Créer des Connexions Communautaires Locales & Globales a Travers
des (Euvres Publiées

Etape

Description

Détails & Exemples

Citations /
Apprentissage des
Connaissances

Application des
Connaissances

1. Etablir des
Partenariats &
Alliances Locales

Formez des partenariats
avec des écoles,
bibliotheques, musées,
et centres
communautaires pour
créer un réseau de
soutien. Encouragez ces
organisations a
organiser des
événements, ateliers et
rencontres permettant
aux enfants de partager
leurs ceuvres publiées.

Exemple : Le Musée
des Cartes de
Montpellier s’est
associé avec des
écoles locales pour
organiser des Cercles
de Contes, ou les
enfants pouvaient lire
leurs livres et
partager leurs cartes.

Citation : “Il faut tout
un village pour élever
un enfant.” —
Proverbe Africain.
Construire des liens
communautaires
solides garantit que la
créativité est soutenue
et célébrée
collectivement.

Application : Encouragez
les enfants a prendre
'initiative d’organiser des
rencontres ou ateliers
locaux, ou ils peuvent
partager leurs projets
avec leurs pairs, discuter
d’idées, et apprendre a
collaborer.

2. Encourager la
Participation a
Travers des
Evénements Locaux

Organisez des
événements locaux tels
que des Echanges de
Cartes, Cercles de
Contes, et Ateliers
Créatifs ou les enfants
présentent leurs projets,
échangent des idées et
apprennent les uns des
autres. Cela crée un
sentiment de
communauté et
encourage les enfants a
continuer de créer.

Exemple :
L’événement
“Echange de Cartes
Créatif” au Centre
Communautaire de
Tippecanoe a permis
aux enfants
d’échanger leurs
cartes et de discuter
de nouvelles idées de
projets, créant un
environnement
ludique et convivial
pour le partage.

Apprentissage des
Connaissances :
Participer a des
événements locaux
aide les enfants a
développer des
compétences sociales,
apprendre a
collaborer et renforcer
leur confiance lors de
la présentation de
leurs idées.

Application : Les enfants
peuvent créer des “cartes
d’échange” ou mini-
profils de leurs projets
qu’ils apportent aux
événements, les aidant a
pratiquer leurs
compétences de
présentation et
interactions sociales.

3. Compléter les
Evénements Locaux
avec des
Plateformes
Numériques

Utilisez le hub
numérique de
MatrixKids.org et
MatrixKidsCards.co
pour permettre aux
enfants de télécharger
leurs projets et recevoir
des retours. Cette
plateforme compléte les
événements locaux en
offrant un espace ou les
enfants peuvent
continuer de partager et
collaborer méme s’ils ne
peuvent pas étre
présents physiquement.

Exemple : Apres
avoir assisté a un
Cercle de Contes a
Montpellier, les
enfants peuvent
télécharger leurs
histoires sur le hub
numérique pour que
leurs nouveaux amis
puissent les lire et
commenter,
prolongeant ainsi le
sentiment de
connexion.

Citation : “Le monde
est un livre, et ceux
qui ne voyagent pas
n’en lisent qu'une
page.” — Saint
Augustin. La
plateforme numérique
permet aux enfants de
voyager a travers les
histoires et idées, se
connectant avec
d’autres a travers le
monde.

Application : Encouragez
les enfants a participer a
des défis ou projets
collaboratifs en ligne, ou
ils peuvent travailler avec
des pairs de différentes
régions pour créer une
histoire ou un ensemble
de cartes partagés. Cela
aide & développer les
compétences en travail
d’équipe et une
conscience globale.

4. Créer des Ponts
Entre
Communautés
Locales et
Mondiales

Encouragez les enfants
a étiqueter leurs projets
avec leur identité locale
(ex. : “Fabriqué a
Montpellier”) pour que

Exemple : Pendant
I’événement “Monde
des Histoires”, les
enfants de
Tippecanoe ont

Apprentissage des
Connaissances :
Comprendre
différentes cultures et
lieux peut améliorer

Application : Les enfants
peuvent créer des “cartes
d’histoire locale” mettant
en valeur les aspects
uniques de leur ville ou




Etape

Description

Détails & Exemples

Citations /
Apprentissage des
Connaissances

Application des
Connaissances

leurs histoires portent
un sentiment de lieu et
de fierté. Utilisez ces
identifiants pour
connecter les projets
locaux avec les
tendances globales,
aidant les enfants a voir
comment leur travail
s’intégre dans un récit
plus large.

partagé leurs projets
d’histoire locale, qui
ont ensuite été mis
en avant sur la
plateforme Matrix
Kids Cards aux cotés
de projets d’autres
régions, créant une
tapisserie de
cultures.

I’empathie, élargir les
perspectives, et
inspirer les enfants a
apprécier la diversité.

culture et les partager
lors d’événements ou en
ligne. Cette activité
enseigne la recherche, la
créativité et la fierté
culturelle.

5. Mesurer la
Croissance &
Célébrer le Succés

Recueillez
réguliérement des
retours des partenaires
locaux, enfants et
familles pour
comprendre comment
les initiatives
communautaires
fonctionnent. Célébrez

Exemple : Le Musée
des Cartes de
Montpellier a
organisé un “Prix
Annuel de la
Créativité” pour
reconnaitre les
jeunes innovateurs,

Citation : “Seul, on
peut si peu;
ensemble, on peut
faire beaucoup.” —
Helen Keller. Célébrer
les réussites

Application : Utilisez les
sessions de feedback et
les cérémonies de remise
de prix pour apprendre
aux enfants a donner et
recevoir des critiques
constructives. Cela les
encourage a voir les

Communautaire les histoires de succes ||distribuant des . .
. - e . collectives renforce la |[retours comme un outil
sur le site de Matrix certificats et petits uissance de la de croissance et leur
Kids Cards et lors des  ||prix aux projets p ] . .
- . communauté. apprend a reconnaitre et
événements locaux, ayant eu un impact célébrer les réussites des
renforcant un sentiment ||positif dans la autres
d’accomplissement et  |[communauté. )
d’unité.
Impact : En mettant I'accent sur les connexions locales et les plateformes globales, Matrix

Kids Cards crée un environnement de soutien ou les enfants peuvent partager, apprendre et

grandir ensemble. L’accent mis sur la construction de communautés locales garantit que

chaque enfant se sente vu et soutenu, tandis que la plateforme numérique prolonge ce

sentiment de communauté a une échelle mondiale. Grace aux alliances locales, ateliers

créatifs et hubs en ligne, Matrix Kids Cards favorise un sentiment d’appartenance, de

créativité et de connexion qui transcende les frontiéres. L’accent supplémentaire sur

I'application des connaissances aide les enfants a transformer leur apprentissage en actions

pratiques, renforcant les compétences qu’ils acquierent grace a leur participation.




