
 

Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas ref léter les données les 

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en français. N'hésitez pas à nous 

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et 

espérons qu'elles soutiendront vos activités. 

 

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—à nous aider à améliorer 

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours 

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée à nos expositions. 

Pour vos commentaires, contactez-nous à : junelafayette1668@gmail.com  

 

X4.001 : Encourager la Publication d’Histoires et d’Expériences - Transformer la 

Créativité en Œuvres Partageables 

É tude de Cas 
Type 
d’Expérience 

Personnages & Détails 
Visuels 

Transformation en Contenu 
Publiable 

Leçons Pratiques & 
Impact 

La Carte du 
Jardin Secret 
de Clara 

Exploration 
Scientifique 
(Botanique) 

Personnages : Clara (8 ans), 
curieuse et aventureuse ; son 
amie Sophie, réfléchie et 
créative. Lieu et période : 
Printemps 2023, dans un 
quartier de Montpellier, avec 
des parcs ensoleillés et des 
coins de jardin cachés. 
Intrigue principale : Clara et 
Sophie passent leurs week-
ends à explorer leur quartier, 
documentant différentes 
plantes et créant une “carte 
secrète” indiquant les 
endroits où trouver des 
fleurs rares. 

L’idée de Clara a commencé 
comme une simple exploration 
botanique, mais s’est 
transformée en histoire d’un 
jardin caché. En utilisant un 
modèle de storyboard, elle a 
dessiné ses personnages (un 
écureuil curieux nommé Pip et 
un vieil arbre sage) qui 
guidaient les lecteurs vers des 
lieux secrets du jardin. Elle a 
ajouté des illustrations et des 
descriptions de chaque plante, 
transformant son exploration en 
un mini-livre intitulé “La Carte 
du Jardin Secret” mêlant 
narration et faits botaniques. 

Leçon : Commencer par 
une activité concrète 
(comme une chasse aux 
plantes) peut inspirer un 
mélange d’éducation et de 
narration. Le livre de Clara 
a été publié dans la série 
“Explorateurs Locaux”, 
montrant comment des 
activités simples peuvent 
mener à des publications 
créatives et éducatives. 

La Quête de 
l’Arc-en-Ciel 

Expérience 
Scientifique 
(Physique & 
Couleurs) 

Personnages : Ethan (9 ans), 
imaginatif et joueur ; son 
chien Max, fidèle et un peu 
maladroit. Lieu et période : 
Été 2022, à Tippecanoe, 
durant des après-midis 
pluvieux dans le jardin 
coloré d’Ethan. Intrigue 
principale : Fasciné par les 
arcs-en-ciel, Ethan décide de 
faire des expériences avec 
des prismes, la lumière et 
l’eau pour créer ses propres 
arcs-en-ciel. 

Ethan a utilisé son expérience 
pour créer un guide étape par 
étape expliquant la science 
derrière les arcs-en-ciel. Avec 
l’aide d’un kit de publication, il a 
conçu un livret coloré intitulé 
“La Quête de l’Arc-en-Ciel”, où 
chaque page montrait Max 
aidant à créer des arcs-en-ciel et 
se retrouvant dans des 
situations humoristiques. Le 
livre combinait explications 
scientifiques et récits amusants. 

Leçon : Mélanger faits 
scientifiques et narration 
aide les enfants à 
comprendre des idées 
complexes. Publié comme 
un livret, l’expérience 
d’Ethan a été utilisée lors 
d’un atelier scientifique à 
la bibliothèque locale, 
inspirant d’autres enfants à 
essayer leurs propres 
expériences colorées. 

L’Art Magique 
de 
Tippecanoe 

Expérience 
Artistique 
(Culture 
Locale & Art) 

Personnages : Mia (6 ans), 
artistique et expressive ; son 
frère Noah (10 ans), patient 
et encourageant. Lieu et 

L’art de Mia et Noah, 
initialement créé comme une 
fresque, a été transformé en un 
livre illustré comprenant des 

Leçon : Les expériences 
artistiques peuvent devenir 
des guides visuels qui 
allient créativité et histoire 



Étude de Cas 
Type 
d’Expérience 

Personnages & Détails 
Visuels 

Transformation en Contenu 
Publiable 

Leçons Pratiques & 
Impact 

période : Automne 2022, lors 
de la Journée de l’Art au 
Centre communautaire de 
Tippecanoe. Intrigue 
principale : Mia voulait en 
apprendre plus sur l’histoire 
de sa ville. Avec Noah, elle a 
participé à un atelier 
artistique, créant des 
fresques colorées inspirées 
des monuments locaux. 

guides étape par étape pour 
dessiner des monuments 
locaux, accompagnés de petites 
histoires sur leur histoire. Le 
livre “L’Art Magique de 
Tippecanoe” encourage les 
enfants à découvrir et dessiner 
leur environnement. 

locale. Leur livre a été 
présenté lors d’une 
exposition communautaire, 
permettant aux visiteurs 
de suivre les guides de 
dessin et d’ajouter leurs 
propres œuvres à une 
fresque collaborative. 

Histoires de 
l’Arbre 
Murmureur 

Récit Écrit 
(Écriture 
Créative & 
Thèmes 
Sociaux) 

Personnages : Jules (10 ans), 
réfléchi et introspectif ; son 
amie Léa (6 ans), imaginative 
et curieuse. Lieu et période : 
Hiver 2021, dans la maison 
familiale des Dupont à 
Montpellier. Intrigue 
principale : Jules et Léa ont 
inventé des histoires sur un 
arbre magique qui pouvait 
parler et partager sa sagesse, 
abordant des thèmes de 
l’amitié, de la gentillesse et 
de l’environnement. 

Jules et Léa ont compilé leurs 
histoires en un recueil intitulé 
“Histoires de l’Arbre 
Murmureur”. Ils ont illustré 
chaque histoire avec de simples 
dessins et ajouté une section 
“Pensez & Réfléchissez” à la fin 
de chaque histoire pour 
encourager les lecteurs à 
discuter des thèmes de 
gentillesse et d’amitié. 

Leçon : Les récits écrits 
peuvent aborder des 
thèmes sociaux de manière 
imaginative et douce. Le 
livre de Jules et Léa a été 
utilisé comme outil de 
discussion par des 
éducateurs pour 
encourager les enfants à 
parler de leurs émotions et 
valeurs. 

Océan 
Paisible : 
Intégration 
Science & Art 

Intégration 
Innovante 
(Science & 
Sensibilisation 
Environnemen
tale) 

Personnages : Maxime (8 
ans), passionné et 
concentré ; ses parents, éco-
conscients et encourageants. 
Lieu et période : Printemps 
2022, lors d’une campagne 
de sensibilisation 
environnementale au musée 
de Montpellier. Intrigue 
principale : Maxime, 
préoccupé par la pollution 
des océans, crée un modèle 
d’océan en matériaux 
recyclés montrant comment 
la pollution affecte la vie 
marine. 

Le projet de Maxime a mêlé 
science et narration. Il l’a 
transformé en “Océan Paisible”, 
un guide DIY montrant 
comment créer le modèle océan 
et une histoire d’une pieuvre 
nommée Ollie qui apprend à 
garder l’océan propre. Le guide 
a été publié en tant que livre 
pour inspirer d’autres enfants à 
créer des projets éco-
responsables. 

Leçon : L’intégration de 
l’art et de la science peut 
créer des outils éducatifs 
puissants. Le livre de 
Maxime a été présenté lors 
d’une “Journée de 
l’Océan” au musée, 
inspirant d’autres enfants à 
créer leurs propres projets 
écologiques. 

 

Comment Transformer les Expériences et la Créativité en Publications : Une 

Approche Pratique 

1. Commencez par Définir l’Idée ou l’Expérience de Base 

o Comment Ç a Marche : Chaque grande histoire commence par une 

étincelle—un moment d’excitation, de curiosité ou de découverte. 

Encouragez les enfants à se demander : « Quelle est la meilleure partie de 

mon expérience ? » Est-ce un rebondissement inattendu ? Un accident 



amusant qui a mené à une nouvelle idée ? Ce moment de joie ou de 

fascination sera le cœur de leur histoire. 

o Exemple : Maxime était ravi quand son modèle d’océan en matériaux 

recyclés ressemblait vraiment à des vagues ! Cela est devenu le point central 

de son histoire, avec Ollie la Pieuvre montrant aux lecteurs comment garder 

ces vagues propres et heureuses. 

o Astuce Clé : Soyez Audacieux, Soyez Curieux ! Il n’y a pas de mauvaise 

façon de commencer. Que ce soit une découverte scientifique ou un jardin 

magique, laissez ce moment excitant devenir le “héros” de votre histoire. Ne 

retenez rien—les grandes idées méritent de belles, grandes histoires ! 

2. Choisissez le Format Approprié pour l’Histoire 

o Comment Ç a Marche : Toutes les histoires ne sont pas faites pour devenir 

des livres (surprenant, non ?). Certaines idées sont parfaites pour des guides 

illustrés, des manuels DIY, ou même des jeux de cartes colorés. Encouragez 

les enfants à réfléchir à la façon dont ils aimeraient partager leur expérience. 

Cela serait-il mieux en histoire avec des personnages ? Ou en guide avec des 

étapes amusantes ? Trouver le bon format rendra le processus créatif plus 

fluide. 

o Exemple : Jules et Léa ont transformé leurs histoires de l’Arbre Murmureur 

en recueil parce qu’ils avaient tant d’aventures à partager ! En revanche, 

l’expérience d’arc-en-ciel d’Ethan était une histoire unique qui a donné lieu à 

un livre illustré vibrant. 

o Astuce Clé : Mélangez et Associez les Formats ! Les histoires peuvent 

revêtir de nombreuses formes. Parfois elles veulent être des bandes 

dessinées colorées, parfois un livre à chapitres, et parfois un simple jeu de 

cartes amusant. C’est à VOUS de décider—alors soyez créatif et choisissez 

ce qui vous semble juste ! 

3. Utilisez des Modèles, Kits et Guides pour Aider à Créer le Contenu 

o Comment Ç a Marche : Parfois, une page blanche peut faire peur (même 

aux adultes !). C’est pourquoi les modèles et kits de publication sont là pour 

sauver la mise. Ils offrent des structures utiles, des outils de design colorés, 

et même des autocollants (parce que qui n’aime pas les autocollants ?) pour 

rendre la création moins intimidante et plus amusante, comme une aventure 

artistique. 

o Exemple : Clara a utilisé un modèle de storyboard pour esquisser son 

histoire “Carte du Jardin Secret”. Elle a même donné à ses personnages des 

noms rigolos (comme Pip la Plante d’Ananas Piquant), et ces petits dessins 

l’ont aidée à organiser le début, le milieu et la fin de son aventure. 

o Astuce Clé : Les Modèles sont Vos Amis ! Pensez à eux comme à un 

acolyte fidèle, toujours là pour vous aider quand vous êtes bloqué. N’ayez 

pas peur de griffonner, de dessiner et d’esquisser—cela fait partie du 

processus pour donner vie à votre histoire. Et si vous faites des erreurs ? 

Encore mieux ! C’est juste la créativité qui s’exprime. 

4. Ajoutez des Touches Personnelles pour Rendre l’Histoire Unique 



o Comment Ç a Marche : Votre histoire est unique parce que VOUS êtes 

unique ! Encouragez les enfants à ajouter leurs propres dessins, notes 

manuscrites, et même des petites blagues qu’eux seuls comprennent. Ces 

touches personnelles transforment une bonne histoire en une histoire 

géniale, pleine de personnalité et de charme. 

o Exemple : La “Quête de l’Arc-en-Ciel” d’Ethan était pleine de petites notes 

manuscrites de son fidèle compagnon, Max le chien. “Attention ! Pattes 

mouillées en vue !” disait Max sur une page, avertissant les lecteurs des 

flaques. Ces touches amusantes et ludiques donnaient au livre un côté intime, 

comme un échange secret entre amis. 

o Astuce Clé : Faites-en Vôtre ! Envie d’ajouter un petit dessin de fleur 

dansante ? Allez-y ! Envie d’écrire une note que seul votre meilleur ami 

comprendrait ? Faites-le ! Votre histoire doit donner l’impression de jaillir de 

la page car elle est remplie de VOUS. Aucune histoire ne ressemble à une 

autre, et c’est ça la magie. 

5. Présentez le Travail Fini pour des Opportunités de Publication 

o Comment Ç a Marche : C’est là que le vrai plaisir commence—montrer 

son travail ! Encouragez les enfants à partager leurs créations finies dans des 

concours, projets communautaires, ou en les soumettant directement à 

Matrix Kids Cards (nous sommes toujours ravis de découvrir de nouvelles 

idées !). Assurez-vous qu’ils comprennent que l’important n’est pas 

seulement de gagner, mais de partager une partie de leur univers avec les 

autres. 

o Exemple : Mia et Noah ont soumis “L’Art Magique de Tippecanoe” à une 

exposition communautaire, et ce fut un succès ! Leurs dessins des 

monuments locaux sont devenus un guide illustré, et le voir exposé leur a 

donné le sentiment d’être de “vrais artistes” (car ils le sont !). 

o Astuce Clé : Partagez, Partagez, Partagez ! Que ce soit pour un 

concours local, une journée portes ouvertes au musée, ou simplement pour 

le montrer à votre ami d’à côté, partager votre histoire, c’est ce qui la fait 

briller. Et qui sait ? Votre histoire pourrait inspirer quelqu’un d’autre à 

démarrer sa propre aventure. Vous êtes capable de tout ! 

 

Impact : Ce guide détaillé et ludique encourage les enfants à voir le potentiel de leurs 

expériences et de leur créativité, leur montrant que la publication est non seulement possible 

mais peut être un processus amusant et valorisant. Avec des instructions étape par étape, 

des astuces et un ton chaleureux et humoristique, le guide aide les jeunes lecteurs à se sentir 

confiants, compétents et prêts à transformer leurs idées en histoires, livres, et bien plus 

encore. 

 


