Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter les données les

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en frangais. N'hésitez pas a nous

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et

espérons qu'elles soutiendront vos activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider a améliorer

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous q : junelafayette] 668@ecmail.com

X3.005 : Résolution des Défis Courants - Guide de Dépannage pour les Familles et

les Educateurs

Mateériaux /

Exemple Pratique /

Défi Description Solutions Suggérées |Méthodes
. Impact
Alternatives
1. Utiliser Ce Qui Est
Disponible : Encouragez .
pom . 8 Exemple : Clara n’avait pas
les familles a trouver . .
. de cure-pipes pour faire les
des alternatives dans la .
. . Ar s bras de sa marionnette,
maison. Par exemple, si |- La pate a modeler peut o
. . . . o . alors elle a utilisé les
Parfois, les familles ||le kit nécessite de la étre remplacée par de la .
. . SN . attaches des sacs de pain.
peuvent ne pas avoir |[peinture, elles peuvent |[pate a sel maison . e
- . o . Ses marionnettes étaient
tous les matériaux ||utiliser des crayons ou ||(utilisant farine, eau et .
. . N tout aussi mignonnes, et
inclus dans le kit ou ||des feutres a la place. 2. ||sel) - Les cartes de )
) . . s . ., elle a adoré trouver une
recommandés pour ||Fournir une "Liste de |[personnages imprimées .
Manque de s o N . _ ||solution de rechange ! -
. une expérience. Cela ||Substitutions peuvent étre remplacées .
Matériaux Impact : Apprendre a

peut rendre difficile
le démarrage,
surtout si les
substitutions ne sont
pas évidentes.

Courantes" : Incluez
une liste de
remplacements faciles,
comme utiliser des
pates pour compter a la
place des blocs, ou des
assiettes en papier
comme base pour les
bricolages au lieu de
carton.

par des figures
dessinées a la main -
Les outils de dessin
numériques peuvent
étre remplacés par des
crayons et du papier

improviser et a étre créatif
avec des substituts ajoute
une dimension de
résolution de problemes a
’activité, transformant cela
en une expérience
d’apprentissage a part
entiére.

Contraintes de

Temps

Les familles
occupées peuvent ne
pas avoir le temps de
terminer une
expérience en une
seule séance, ce qui
peut devenir
frustrant si 'activité
semble trop longue
ou accablante.

1. Diviser en Petites
Etapes : Incluez des
guides suggérant
comment diviser les
activités en étapes plus
petites. Par exemple, les
familles peuvent passer
un jour a préparer les
matériaux, puis le jour
suivant a démarrer
I’expérience. 2. Kits
Rapides : Proposez des
"Kits Express" qui se
concentrent sur des

- Proposez des
"Bricolages en 5
Minutes" qui peuvent
étre réalisés rapidement
et facilement -
Encouragez les "Points
de Pause", ou les enfants
peuvent s’arréter et
revenir plus tard sans
perdre le fil de l'activité

Exemple : La famille de
Ben a utilisé un "Kit de
Jardinage Express" qui leur
permettait de planter des
graines dans de petits
contenants. Au lieu de tout
faire d’un coup, ils ont
préparé le samedi et arrosé
les graines le dimanche,
rendant 'activité plus
gérable et amusante. -
Impact : Les familles
peuvent toujours profiter
des activités créatives
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Mateériaux /

Exemple Pratique /

Deéfi Description Solutions Suggérées |Meéthodes
. Impact
Alternatives
activités plus simples et méme si elles n’ont que
plus courtes, afin que quelques minutes, rendant
les familles puissent le processus sans stress et
tout de méme profiter agréable.
du processus malgré le
mangque de temps.
1. Ajouter des
"Suggestions
d’Aventure" a chaque
kit, encourageant les
enfants a voir 'activité .
. Exemple : Leo commengait
comme une partie < .
s a s'ennuyer en peignant,
d’une plus grande : .
aventure. Par exemple alors sa maman a introduit
', ’ |- Rendre les bricolages |jun "Défi de Mélange des
« Vous créez une . . w o1
. . interactifs, comme Couleurs", lui demandant
nouvelle planete ; a . .
. ajouter des spectacles ||de créer de nouvelles
quoi ressemblera-t- . e
o de marionnettes ou de |[couleurs en utilisant
elle 7 » 2. Utiliser L
. . . la narration a la fin - seulement du rouge, du
Certaines activités  ||Musique et ) . . . A s
Créer des jeux simples |bleu et du jaune. Bientot, il
peuvent perdre Mouvement : Incluez .y
, . pour renforcer les était de nouveau
Garder les ’attention des des chansons ou des . .
. lecons (ex. : un jeu enthousiaste,
Enfants enfants si elles sont |[mouvements de danse ||, . " p .
. i . . <1 ... |"Devine la Couleur" lors |lexpérimentant pour voir
Engagés trop répétitives, trop ||simples liés a l'activité . ete o . .
I i de l'utilisation de quelles couleurs il pouvait
difficiles ou pas (ex. : une "Danse des . . .
. . i peintures ou de feutres) ||créer. - Impact : Trouver
assez captivantes. Marionnettes" lors de la . 1. -
L - Utiliser des vidéos en |/des moyens d’ajouter de
fabrication de . S B
. ligne pour inspirer et |’excitation peut
marionnettes) pour . N vy > s L
. o s . motiver, méme s’il s’agit |[transformer une activité
maintenir I'énergie. 3. . . , . .
- de clips maison d’autres ||simple en une expérience
Proposer des "Niveaux familles d’apprentissage multi-
de Difficulté" : Assurez- .app as
s niveaux, maintenant les
vous qu’il existe des )
. . enfants engagés plus
versions plus faciles et lonetemps
plus difficiles de la Stemps.
méme activité pour
s’adapter aux
compétences des
enfants.
. 1. Fournir des - Les modéles Exemple : La famille de
Toutes les familles . . . o
, . Alternatives Hors imprimables peuvent Mia n’avait pas de tablette,
n’ont pas accés aux |, . ) . e
. o Ligne : Assurez-vous remplacer les alors ils ont utilisé les
outils numériques . . L .
que les kits incluent des ||applications (ex. : des ||cartes imprimées du kit au
comme les tablettes, . . . . . . , L
. guides imprimés qui ne [modéles de lieu d’une application
Absence les ordinateurs ou ] . S , . .
nécessitent pas d’accés |[personnages d’exploration numérique.

d’Accés aux
Outils
Numériques

certaines
applications, ce qui
peut rendre difficile
la réalisation
d’expériences
reposant sur la
technologie.

numérique, comme des
livrets colorés illustrés.
2. Recommander des
Outils Gratuits et
Accessibles : Offrez une
liste d’outils en ligne
gratuits ou

téléchargeables a
colorier) - Des outils
physiques comme des
crayons, des
autocollants et des
fournitures de bricolage
peuvent remplacer

Mia a colorié les cartes,
ajouté ses propres dessins
et a fini par créer une toute
nouvelle histoire avec ses
personnages. - Impact : En
fournissant des
alternatives, les enfants




Matériaux / Exemple Pratique /

Deéfi Description Solutions Suggérées |Méthodes
. Impact
Alternatives
d’applications certains éléments obtiennent une expérience
utilisables si les familles |[numériques - Utilisez les ||d’apprentissage riche et
ont un acces internet  |[ressources des pratique sans se sentir

(ex. : des applications ||bibliothéques lorsque limités par ’absence
de dessin gratuites en ||possible, empruntant d’outils numériques.
ligne au lieu de logiciels ||des tablettes ou des
spécialisés). 3. ordinateurs si
Encourager des disponibles
Versions Analogiques :
Proposez des méthodes
traditionnelles, comme
dessiner sur papier,
fabriquer des bricolages
ou jouer a des jeux sans
écran.

Conseils pour Rendre les Activités Plus Accessibles et Flexibles

Créer une “Feuille de Substitutions” pour Chaque Kit : Incluez une liste simple de
substitutions pour chaque kit, afin que les familles puissent facilement trouver des
alternatives sans avoir besoin de mettre ’activité en pause. Par exemple, les cure-pipes
peuvent étre remplacés par de la laine, ou la mousse pour bricolage par du carton.

Exemple : Le "Kit de Marionnettes" d’Ethan suggérait d’utiliser des chutes de tissu a la place
de feutrine, ce qui lui a permis de réutiliser un vieux T-shirt, ajoutant une dimension
amusante de recyclage a l'activité.

Introduire des “Points de Pause” dans Chaque Guide : Indiquez aux familles les
moments ou il est possible de faire une pause et de reprendre plus tard. Ajouter des points
d’arrét naturels les encourage a intégrer 'activité dans leur emploi du temps chargé sans se
sentir pressés de tout terminer d’un coup.

Exemple : Le "Kit d’Explorateur du Week-end" proposait de petites taches, comme collecter
des feuilles ou dessiner des cartes, qui pouvaient étre réalisées tout au long de la semaine,
transformant l’activité en une aventure continue plutét qu'une seule tache.

Proposer des Ressources Imprimables pour un Jeu Non Numérique : Pour les familles
qui ne peuvent pas utiliser d’outils numériques, les ressources imprimables offrent une
excellente alternative. Suggérez des moyens créatifs pour rendre ces ressources plus
interactives, comme les colorier, les découper et les utiliser dans des jeux DIY.

Exemple : La maman de Clara a imprimé des cartes de personnages du site Matrix Kids et les
a plastifiées. Maintenant, Clara joue a un jeu de correspondance en trouvant les paires de
personnages, qu’elle peut jouer encore et encore.

Impact : En abordant les défis courants de maniére proactive, ce guide de dépannage offre
aux familles et aux éducateurs des solutions pratiques et flexibles qui rendent les




expériences plus accessibles et agréables. Grace a des exemples concrets, des conseils et
des idées de substitution, il garantit que chacun puisse participer, quelle que soit la situation.
Le guide met l'accent sur la créativité, I'improvisation et la débrouillardise, encourageant les
familles a voir chaque défi comme une opportunité d'apprendre et de s'adapter.



