Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter les données les

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en frangais. N'hésitez pas a nous

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et

espérons qu'elles soutiendront vos activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider a améliorer

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous a : junelafayette1668@gmail.com

X3.004 : Etudes de Cas de Réplication Réussie - Histoires Inspirantes
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- . ||Témoignages Mots-clés
Evénement Clé
La classe de Mme
Carter a découvert
un monde nouveau
grace a l'histoire de
I« Arbre
Murmureur ». La
carte a guidé les
éléves dans une
aventure dans la « Voir les enfants Conseil pratique : Créez des
cour de l'école, courir d'un indice chasses au trésor simples et
avec des indices 3 I'autre. leur accessibles qui peuvent étre
cachés a chaque excitatio’n adaptées a tout
La classe de arrét. Chaque débordante. a été environnement. Utilisez des
LTS ot : indice était une ; repéres quotidiens (comme
L’Histoire de Ecole Mme Carter, ||, . . ||lle moment fort de - .
R 14 . énigme chuchotée . ) les équipements de jeux ou
I’Arbre élémentaire de |javec Sam, 7 , la journée. Ils -
. par 1'Arbre . les arbres) pour susciter la
Murmureur Tippecanoe ans, et Ava, 8 apprenaient sans N
ans Murmureur, les méme s'en rendre curiosité des enfants et les
menant a un trésor compte. et c'est la garder engagés. - Mots-clés :
caché (une boite npte, histoires de cartes
\ meilleure forme ||. . .
d'autocollants d'education. » - interactives, exploration
colorés). Ava a Mme Carter. locale, apprentissage
adoré trouver les « pratique
pierres magiques »
pres du parterre de
fleurs, tandis que le
moment préféré de
Sam a été lorsqu’il
a résolu I’énigme
menant au grand
chéne.
Un samedi matin ||« C'était une Conseil pratique : Créez des
Délices du Boulancerie de La famille ensoleillé, Max et ||matinée cosy et |lactivités pratiques qui
Boulanger : Une la Rue ges Dupont : Max, |[Clara ont rejoint  ||agréable. Les incluent des recettes
Histoire Boulangers 4 ans, Clara, 6 ||leur pere pour une |enfants n'ont pas ||simples, facilitant la
d'Aventures Mont egllier’ ans, et leur aventure spéciale a||seulement appris |[connexion des familles par la
Gourmandes P papa la boulangerie de ||a cuisiner, ils ont ||cuisine. Utilisez des livres
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Boulangers.
Inspirés par un kit
« Délices du
Boulanger », ils ont
passé la journée a
faire de petits
pains, comme dans
le livre d'histoire
qui accompagnait
le kit. Max a adoré
faconner la pate en
visages amusants,
tandis que Clara
ajoutait de petits
yeux de raisin et
des sourires de
fraise. Le livre
d'histoire les a
guidés a chaque
étape, avec des
illustrations
mignonnes
montrant comment
« Pierre, le
boulanger », fait le
meilleur pain de la
ville.

des instructions, a
étre créatifs et a
profiter du
processus
ensemble. » - M.
Dupont

instructions illustrées pour
guider les jeunes enfants
étape par étape. - Mots-clés :
kits de cuisine en famille,
narration a travers la cuisine,
recettes interactives

Explorateurs du
Jardin, Unissons-
nous !

Jardin
communautaire,
Tippecanoe

Lily, 5 ans, et
ses amis du
quartier

Tous les
dimanches, le
jardin
communautaire se
transforme en
centre
d'exploration pour
les « Explorateurs
du Jardin ». Armés
de leurs kits
d'explorateur de
jardin, Lily et ses
amis partent a la
recherche de la «
Coccinelle Cachée
» et des « Papillons
Dansants » dont
leurs Kkits leur ont
parlé. Le kit
contenait une carte
colorée et de
petites loupes,
transformant le

jardin en un

« Les enfants se
sentaient comme
de vrais
aventuriers. Ce
n'était pas
seulement du
jardinage ; c'était
créer une histoire
dans laquelle ils
pouvaient
s'impliquer, et
cela a fait toute la
différence. » -
Coordinateur du
jardin
communautaire

Conseil pratique : Associez
les activités de plein air avec
des kits interactifs qui
encouragent les enfants a
explorer et apprendre sur la
nature. Utilisez des aides
visuelles comme des cartes
et des accessoires pour
rendre l'expérience
immersive. - Mots-clés : kits
d'exploration de la nature,
jeux en plein air interactifs,
aventures au jardin




Etude de Cas

Lieu

Personnages

Intrigue
Principale /
Evénement Clé

Citations &
Témoignages

Conseils Pratiques /
Mots-clés

monde magique de
minuscules
créatures. Le
moment préféré de
Lily a été
lorsqu'elle a apercu
une vraie
coccinelle et que
tous les enfants se
sont rassemblés
pour la voir ramper
sur son doigt.

La Grande Piéce
de

Marionnettes :
De I’'Imagination
a la Scéne

Bibliotheque de
Montpellier

Sophie, 7 ans,
Leo, 9 ans, et
leurs amis

Chaque mois, la
bibliothéque
organise une «
Journée des
Marionnettes », ou
les enfants utilisent
des kits de création
de marionnettes
pour fabriquer
leurs propres
personnages et les
animer sur une
petite scéne.
Sophie a créé un
petit chevalier
courageux, tandis
que Leo a fabriqué
un dragon droéle
qui adore raconter
des blagues.
Ensemble, ils ont
écrit une courte
histoire, utilisant
leurs marionnettes
pour jouer
'aventure. Le
moment fort a été
lorsque le chevalier
de Sophie a décidé
de faire équipe
avec le dragon de
Leo, provoquant
des rires dans le

public.

« On pouvait voir
la fierté dans
leurs yeux quand
leur histoire a pris
vie sur scene.
C’était une
magnifique fusion
de créativité, de
travail d’équipe et
de narration. » -
Directeur du
programme de la
bibliothéque

Conseil pratique :
Encouragez les activités de
groupe qui combinent le
bricolage avec la narration.
Utilisez des kits de
marionnettes pour permettre
aux enfants de créer des
personnages, puis guidez-les
pour qu'ils tissent leurs
histoires ensemble. - Mots-
clés : kits de marionnettes,
narration collaborative,
ateliers de créativité




Histoires Vives Qui Inspirent : Autres Conseils pour Personnaliser et Adapter
1. Faites-en une Aventure de Groupe

o

Imaginez un “Kit d’Explorateur de Quartier” qui aide les enfants a travailler
ensemble pour créer des cartes, chercher des objets cachés, ou résoudre des
énigmes. Chaque groupe peut inventer sa propre aventure, chacun prenant
son tour en tant que chef et donnant vie & son imagination.

Exemple : Ethan et ses amis ont créé une “Carte de Pirate” qui les a menés
dans différents endroits de leur quartier, prétendant qu’ils cherchaient de I'or
pirate caché. A la fin, ils ont trouvé un “trésor” sous forme de piéces en
chocolat, et chaque enfant s’est senti comme un véritable aventurier.

2. Créer des Moments Personnels grace au Jeu Interactif

o

Les kits qui inspirent le jeu interactif sont bien plus que des jeux ; ce
sont des moments dont les enfants se souviendront. Imaginez un “Kit
Musique et Mouvement” qui guide les familles pour fabriquer de simples
instruments a la maison, et les encourage ensuite a créer un mini-concert.
Exemple : La famille Nguyen a utilisé leur kit pour fabriquer des hochets,
des tambours, et de petites tambourines. A la fin de la soirée, ils avaient un
groupe complet, et tout le monde dansait et jouait en suivant son propre
rythme.

3. Apportez une Touche Locale a Vos Kits

@)

Utilisez des thémes et éléments qui reflétent votre environnement
local, ajoutant une touche personnelle qui rend les kits spéciaux et uniques.
Un “Kit de Jour de Marché” pourrait inclure des petits légumes en jouet, des
cartes de recettes, et des histoires sur le marché local, encourageant les
enfants & monter leurs propres stands imaginaires.

Exemple : Lors du “Jour de Marché” a Tippecanoe, les enfants ont créé
leurs propres stands avec de petits légumes en jouet, de la monnaie factice,
et des tabliers. IIs ont pris des tours pour étre les vendeurs et les clients,
apprenant des notions simples de mathématiques et de communication.

Impact : Ces études de cas réelles et conseils de personnalisation montrent comment les

familles et communautés ont adopté les Kkits, les transformant en moments de connexion, de

créativité, et de plaisir. En fournissant des exemples vivants et riches de la maniére dont les

expériences ont été adaptées et reproduites, nous encourageons les lecteurs a imaginer leurs

propres possibilités. Chaque histoire apporte une perspective unique, offrant une inspiration

et des conseils pratiques sur la maniére de tirer le meilleur parti de chaque kit, que ce soit a

I’école, a la maison, ou dans la communauté.



