Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter les données les

plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en frangais. N'hésitez pas a nous

contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces informations avec votre permission et

espérons qu'elles soutiendront vos activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider a améliorer

notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui fourniront des retours

précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous a . junelafayette1668@gmail.com

X3.003 : Flexibilité et Adaptation - Rendre les Expériences Polyvalentes et

Personnalisables
. .. Intrigue principale / Commentaires
Concept de base |[Lieu Personnages||Période ., . . .
Evénement clé subjectifs / Mots-clés
La famille Tanaka adore
son "Ensemble de Cartes
d'Histoire Modulaire", qui ||« Ces ensembles de
leur permet de créer une ||cartes sont comme un
nouvelle aventure chaque ||coffre aux trésors
fois qu'ils jouent. Un jour, ||d'aventures infinies.
A domicile. en Haru décide de raconter ||C'est incroyable de voir
Ensembles de ’ La famille A tout moment, |[I'histoire d'un petit chat comment un peu
classe, dans les i . N ..
cartes centres Tanaka : adaptable a courageux explorant la d'imagination peut les
d'histoires . Haru, 6 ans, ||/différents ville. Le lendemain, Yuki |[transformer en tant de
. communautaires . . \ . s
modulaires Yuki, 4 ans |lenvironnements|mélange les cartes et fait ||choses différentes ! » -
locaux . . i .
voyager le chat jusqu'ala |[Mots-clés : kits
lune ! L'ensemble d'histoires modulaires,
encourage les enfants a cartes a combiner,
combiner personnages, activités familiales
lieux et actions, de sorte ||flexibles
gu'aucune histoire ne se
ressemble.
La maman d'Ethan trouve
une "Carte d'Histoire . .
c . . o « La meilleure partie de
Personnalisable" qui les .
. ces cartes est de voir les
guide dans une chasse au - .
) enfants s'illuminer
trésor locale. IIs a1 -
lorsqu'ils réalisent qu'ils
commencent dans leur j
. peuvent créer leur
. - quartier, a la recherche
Cartes . Saisonnieres, - . propre parcours
. . Quartiers, parcs R d'indices menant a ,
d'exploration Ethan, 7 ans, |jadaptables a .y . d'aventure. Cela
N locaux, | différents lieux, comme la ..
personnalisables avec ses amis||différentes . . . |ftransforme I'ordinaire
X monuments de la . . vieille boulangerie du coin
pour découverte || . et sa famille ||villes et - en quelque chose
ville . ou le grand chéne du parc. || -, .
locale environnements d'extraordinaire. » -

La carte comporte des
espaces vides pour qu'ils
ajoutent leurs propres
arréts et écrivent des
petites notes. Ils en créent
méme une version pour un
voyage chez leur grand-

Mots-clés : cartes
d'histoires locales,
exploration de quartier,
kits d'aventures
personnalisées
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Personnages
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Intrigue principale /
Evénement clé

Commentaires
subjectifs / Mots-clés

mere, avec des arréts
comme "Le Pont Magique"
et "Le Puits a Souhaits".

Aprés-midis en

La maitresse d'Ella utilise
des "Kits de Personnages
Adaptables" pendant
I'heure de I'histoire.
Chaque kit contient
différents personnages et
décors interchangeables

« Ces kits permettent
aux enfants de prendre
les rénes, et c'est
fascinant de voir
comment leurs histoires

Kits de Ella, 5 ans, et semaine selon le théme — pirates ||évoluent et changent.
personnages A domicile, en ||ses ’ un jour, astronautes le C'est comme leur
adaptable aux . )
adaptables pour |maternelle camarades activités de lendemain. Les enfants donner les clés de leur
tous ages de classe adorent choisir qui sera le |propre petit monde. » -
groupe . o .
héros et de quoi I'aventure ||Mots-clés : ensembles
parlera. Ella choisit de personnages
toujours le personnage du ||flexibles, kits adaptables
dragon et fait semblant pour les classes, récits
qu'il apprend a se faire des ||dirigés par les enfants
amis avec les autres
personnages.
Au Centre d'apprentissage
communautaire de .
. .., ||« Voir les enfants
Montpellier, Leo et Camille|| ,. . ;
L . . s'illuminer lorsqu'ils
participent a un atelier de ) )
e . . découvrent les résultats
Kit de Sciences a de leurs expériences est
Combiner". Le kit *p
comprend des pieces pour une pure joie. La
Ateliers - L possibilité de combiner
. réaliser des mini- \ N
. . Centre familiaux du .. . et d'adapter les piéces
Kits de sciences ||, . Leo, 8 ans, expériences ajustablesen ||, ..
R . d'apprentissage . week-end, . Sees signifie que
a combiner pour ) Camille, 6 fonction de différents . -
. . communautaire adaptables aux ||, . . |'apprentissage ne
esprits curieux . ans . themes : une semaine,ils ||, =5, . >
de Montpellier théemes ) s'arréte jamais ;ily a
e créent un volcan, la .
scientifiques - . . toujours une nouvelle
suivante, ils construisent )
o facon d'explorer. » -
une petite éolienne. ) .
- Mots-clés : kits de
Chaque expérience . . .
. sciences a combiner,
propose des options pour . .
. eer e es o apprentissage pratique,
ajuster la difficulté afin .
. kits STEM adaptables
que tout le monde puisse
participer.
La famille Martin utilise un ||« Chaque histoire
"Guide d'Adaptation" pour ||devient une nouvelle
5 . transformer n'importe aventure lorsqu'on peut
A domicile, . .. .
Guide séances de La famille Vacances, quelle histoire en une changer les décors et les
\ . Martin, avec ||événements expérience thématique. personnages aussi
d'adaptation lecture en . . . . ,
. . e s les jumeaux |spéciaux, ou Pendant les vacances, ils |[facilement. C'est comme
pour histoires |bibliotheque, . - . L . .
) . - Zoe et Finn, |n'importe quel |ladaptent un simple conte |lavoir mille histoires en
thématiques réunions . A .
familiales 4 ans jour de fées en pays des un seul kit. » - Mots-

merveilles hivernal,
ajoutant des décors
enneigés et une ambiance

clés : guides d'histoires
adaptables, récits
saisonniers,
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Lieu

Personnages

Période

Intrigue principale /
Evénement clé

Commentaires
subjectifs / Mots-clés

festive a leurs cartes

divertissement familial

d'histoire. Au printemps, ils|{thématique
utilisent les mémes cartes
mais ajoutent des fleurs,
des abeilles et du soleil.
C'est un moyen amusant
de rafraichir les favoris et
d'introduire de nouvelles
idées.

Personnaliser et Adapter vos Kits : Conseils et Inspirations

Construisez des Kits Modulaires qui Evoluent avec le Temps : Imaginez commencer
avec un kit d'histoire de base, et au fil des mois, ajouter de nouvelles cartes de personnages,
de lieux et de themes. Un mois, il pourrait s'agir d'aventures sous-marines, et le suivant,
d'exploration spatiale. Ces ajouts gardent les kits excitants, offrant aux enfants quelque chose
de nouveau a attendre.

Exemple : Un kit "Amis Animaux Voyageurs" peut débuter avec des animaux explorant la
forét, puis s'étendre pour inclure des scénes sous-marines, des déserts, et méme I'espace.
Ajustez la Difficulté pour Différents Groupes d'Age : Certains kits peuvent étre
simplifiés ou rendus plus complexes en ajustant les activités. Pour les plus jeunes, fournissez
davantage d'indices visuels et des instructions simples. Pour les plus grands, ajoutez des
couches de complexité qui encouragent la résolution de problémes et la créativité.

Exemple : Un kit de construction pourrait commencer avec I'assemblage de blocs simples
pour faire une maison, mais pour les plus grands, le défi pourrait étre de créer un quartier
avec des routes, des jardins, et des commerces, les encourageant a penser a l'urbanisme.
Créez des Cartes d'Histoire et Aventures Locales : Utilisez des cartes d'histoire pour
créer des aventures personnalisées dans votre quartier. Encouragez les enfants a dessiner
leurs propres cartes avec leurs endroits locaux préférés, ajoutant des personnages, des
obstacles ou des arréts "trésors". Chaque carte peut raconter une nouvelle histoire, et les
enfants peuvent les échanger avec leurs amis pour voir a quoi ressemblent les aventures de
chacun.

Exemple : La "Carte au Trésor" d'Ethan inclut une visite de sa boulangerie préférée, ou le
"pain magique" aide les personnages dans leur quéte. Ses amis adorent l'idée et commencent
a ajouter leurs propres lieux préférés.




