Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter les

données les plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en francais.

N'hésitez pas a nous contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous diffusons ces

informations avec votre permission et espérons qu'elles soutiendront vos activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider

a améliorer notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui

fourniront des retours précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits

et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous d : junelafayette1668@gmail.com

X2.002 : Le Constructeur d'Histoires - Créer des Contes Ensemble

Mots-clés de

Ressource de

Concept de base recherche R .. Action liée Exemple pratique / Impact
(entrant/sortant) reseau associee

1. Kits de création ||1. Créer des Kits ||[Exemple pratique /

d'histoires : Inclure ||de Constructeur |[Impact : Personnages : La
Encourager les un ensemble de d'ﬂistoires : famille ’Clark, incluant Ethan., 5
famnilles & travailler cartes de Developper des ans. Evenement' : Ethan a tiré
ensemble pour créer personnages, dg kits avec des trois cartes du Klt. de. ‘
des histoires décors et d'.actlons cartes de Cpnstructgur fi"l‘-hstmres :“Un
imaginatives en que les famﬂles personnetges Plratg P:mlcal , “Sur un Arc-
Utilisant des Mots-clés peuvept mélanger et (qomme ‘Un ) en—Cl’el. et “"Erouve une Carte
personnages et des entrants : - assortlr.pour ‘Plrate Amical”, Mys'Ferlejuse.. Av‘ec un grand
décors comme Recherchez construire des ‘Un Chat sourire, il a dit : “Faisons une

éléments de base. En
guidant les enfants a
travers le processus
de narration, les
familles peuvent les
aider a développer
des compétences
linguistiques, la
créeativité et un amour
pour les histoires.
Cette expérience
nourrit la joie de la
création, ou les
enfants peuvent voir
leurs idées prendre
vie. En donnant aux
jeunes esprits les
outils pour imaginer,
nous les habilitons a
inventer leurs propres
mondes magiques,
mélant réalité et
fantaisie.

“activités de
création d'histoires
pour enfants” ou
“enseigner aux
enfants a écrire des
histoires” - “jeu
imaginatif et
narration” - “jeux
de narration en
famille” Mots-clés
sortants : -
Utilisez des phrases
comme “écriture
créative pour
enfants” ou
“activités de
création d'histoires
en famille”

histoires uniques. 2.
Initiatives de
littératie familiale
de Purdue :
Recherchez “activités
d'écriture d'histoires
pour jeunes enfants
de Purdue” pour des
ressources qui
promeuvent 'écriture
créative et la
narration. 3. Cercles
de contes en
famille a
Montpellier :
Explorez “ateliers de
narration créative a
Montpellier” qui
aident les familles a
apprendre a
construire et a
raconter des histoires
ensemble. 4.
Réseaux mondiaux
pour la création
d'histoires :

Curieux”) des
cartes de décors
(“Dans une Forét
Magique”, “Dans
une Grande
Grange Rouge”) et
des cartes
d'actions (“Trouve
une Carte
Mystérieuse”,
“Sauve la
Situation”). 2.
Organiser des
Sessions de
Narration
Familiale :
Encourager les
familles a s'asseoir
ensemble, a tirer
des cartes et a
créer leurs propres
histoires en
utilisant les cartes
comme source
d'inspiration. 3.
Promouvoir la

histoire sur le Capitaine
Wigglybeard !” Sujets
expérimentaux : Création
d'histoires, développement de
personnages, jeu imaginatif.
Résultats expérimentaux :
La famille s'est réunie et
chaque membre a pris son
tour pour ajouter a l'aventure
du Capitaine Wigglybeard. A
la fin, ils avaient une histoire
complete sur la facon dont le
Capitaine Wigglybeard a
navigué sur l'arc-en-ciel,
découvert une ile cachée et
trouvé un coffre au trésor
rempli de coquillages
magiques. Intrigue
principale : Ethan a appris
comment les histoires ont un
début, un milieu et une fin, et
il était ravi de faire faire des
choses loufoques au Capitaine
Wigglybeard, comme danser
avec un perroquet qui parle.
Impact : Grace a cette




Concept de base

Mots-clés de
recherche
(entrant/sortant)

Ressource de
réseau associée

Action liée

Exemple pratique / Impact

Connectez-vous avec
des plateformes qui
offrent des
ressources sur la
construction
d'histoires, le jeu
d'imagination et
'expression créative
pour les jeunes
enfants.

Création
Collaborative
d'Histoires :
Suggérer que les
enfants et les
parents prennent
des tours pour
ajouter a l'histoire,
encourageant le
travail d'équipe et
la créativité. 4.
Utiliser des
Outils
Numériques :
Des applications
comme My Story
(pour créer des
livres d'histoires
numériques) et
Toontastic (une
application
d'animation ou les
enfants peuvent
donner vie a leurs
propres histoires)
peuvent amener
ces contes sur une
plateforme
numeérique.

activité de narration, Ethan a
développé son imagination, a
appris la structure des
histoires et a passé un
excellent moment a créer un
monde a lui. L'expérience a
inspiré sa famille & créer toute
une série d'histoires du
Capitaine Wigglybeard,
chacune plus sauvage que la
précédente.

Tableau X2.002 : Modéle expérimental - L'Aventure du Constructeur d'Histoires

d'Ethan

Lieu : Salon de la famille Clark, Tippecanoe & Salon de Contes Communautaire, Montpellier

Personnages : La famille Clark - Sarah (Mére), John (Péere), Ethan (5 ans)

Résumeé de l'intrigue :

C'était un aprés-midi pluvieux a Tippecanoe et Ethan s'ennuyait un peu. C'est alors que

Sarah a sorti le Kit de Constructeur d'Histoires en disant : “Que dirais-tu de créer notre

propre histoire aujourd'hui ?” Les yeux d'Ethan se sont illuminés alors qu'il feuilletait les

cartes, tirant finalement trois cartes : “Un Pirate Amical”, “Sur un Arc-en-Ciel” et “Trouve une

Carte Mystérieuse.” “Je sais !” dit-il. “Faisons une histoire sur le Capitaine Wigglybeard qui

trouve une carte sur un arc-en-ciel !I” Et juste comme ¢a, la famille s'est lancée dans une

aventure imaginative, assemblant une histoire a la fois dréle, magique et trés personnelle.




Objectif de I'expérience :
Guider les enfants a travers le processus de création d'histoires, les aidant & développer des

compétences linguistiques, a structurer leurs pensées et a explorer leur créativité. En

fournissant des outils simples et des incitations, les familles peuvent rendre la narration une

expérience collaborative engageante ou chacun contribue et ajoute sa propre touche.
Etapes de l'expérience :
Matériaux nécessaires :

Kit de Constructeur d'Histoires (cartes de personnages, cartes de décors, cartes
d'actions)

Cabhier vierge ou application numérique (comme My Story ou Toontastic) pour écrire
et illustrer I'histoire

Crayons de couleur, autocollants et petits jouets (facultatifs pour ajouter au jeu)

Mise en place :

Disposez les cartes sur la table, laissant Ethan mélanger et choisir trois cartes au
hasard. L'excitation de ne pas savoir ce qui va venir est une grande partie du plaisir !
Encouragez Ethan a dessiner les personnages et les décors au fur et & mesure que
I'histoire se déroule, ajoutant des détails pour donner vie aux personnages.

Procédure :

Ethan a tiré trois cartes : “Un Pirate Amical”, “Sur un Arc-en-Ciel” et “Trouve une
Carte Mystérieuse.” Il ari et dit : “Le Capitaine Wigglybeard a un bateau arc-en-

ciel I”

Sarah a commencé en disant : “Il était une fois, le Capitaine Wigglybeard naviguait
sur un arc-en-ciel lorsqu'il trouva une étrange carte coincée dans un nuage...” John a
ajouté : “Et la carte montrait le chemin vers une ile ou tout était fait de bonbons !”
Les yeux d'Ethan se sont agrandis et il a rapidement dit : “Mais la carte était dans
une bouteille et elle disait “Trouvez le dauphin parlant pour de l'aide I””

La famille a pris des tours pour ajouter a l'histoire, chaque rebondissement apportant
de nouveaux rires et idées. Ethan s'est levé pour mimer comment le Capitaine
Wigglybeard danserait sur l'arc-en-ciel, et ils ont ajouté cela a I'histoire aussi, Sarah
dessinant une image du Capitaine Wigglybeard tournoyant dans le ciel.

Enregistrement des données :

Le cahier d'Ethan est devenu une collection colorée de dessins, de courtes phrases
et d'autocollants racontant I'histoire du voyage du Capitaine Wigglybeard. Il était fier
de ses dessins et a demandé a ses parents de 'aider a écrire les mots.

John a enregistré leur session de narration sur son téléphone pour qu'ils puissent la
revoir plus tard, ajoutant au plaisir de voir comment I'histoire a changé au fur et a
mesure qu'ils la racontaient. Ils ont également utilisé 1'application Toontastic pour
animer des parties de l'histoire, faisant danser ensemble le Capitaine Wigglybeard et
le dauphin parlant.

Lorsqu'ils ont visité le Salon de Contes Communautaire a Montpellier, Ethan a
partagé son histoire avec d'autres enfants qui ont ajouté leurs propres idées. “Et si le
Capitaine Wigglybeard avait un dragon de compagnie ?” a suggéré un enfant,
déclenchant tout un nouvel ensemble d'aventures.



Résultats :

e Observations : Ethan a appris comment les histoires ont besoin d'un début, d'un
milieu et d'une fin et il a découvert que les personnages pouvaient étre droles,
courageux ou méme un peu loufoques. En jouant des parties de l'histoire, il s'est
connecté plus profondément avec les personnages et a appris a exprimer ses idées
avec plus de confiance.

e Conclusion : A travers cette activité de narration, Ethan a non seulement développé
son imagination, mais il a aussi appris & communiquer et a travailler avec ses parents
en équipe. Le processus de création d'une histoire ensemble est devenu une activité
familiale précieuse et bientét Ethan inventait de nouveaux personnages et demandait
a créer d'autres histoires tout seul.

Intrigue principale :

L'aventure du Capitaine Wigglybeard a commencé avec une idée simple : un pirate amical

naviguant sur un arc-en-ciel. Mais au fur et a mesure que chaque membre de la famille

ajoutait sa propre touche, l'histoire grandissait pour devenir un voyage sauvage et

merveilleux rempli de dauphins parlants, de nuages dansants et d'iles cachées. Ethan était

ravi de voir ses idées prendre vie et il s'est rendu compte qu'avec un peu d'imagination, il

pouvait construire n'importe quelle histoire qu'il voulait. “Je pense que le Capitaine

Wigglybeard a besoin d'une suite !” a-t-il annoncé, planifiant déja la prochaine aventure.

Tableau de données :

Elément de Carte Tirée Rebondissement Réaction Esquisse/Dessin
I'histoire Ajouteé d'Ethan 9
Un Pirate “Le Capitaine “Haha un Dessiné un pirate avec
Personnage . Wigglybeard a un pirate sur un [jun chapeau en arc-en-
Amical 1 R
bateau arc-en-ciel ! arc-en-ciel !” ||ciel
« . “Il peut voir ., .
. Sur un Arc-en-||“L'arc-en-ciel est sa p Dessiné I'arc-en-ciel
Décor . . . .» |[tousles . .
Ciel route a travers le ciel ,, s'étendant dans le ciel
nuages !
Trouve une « A “Miam, je Dessiné une carte avec
. La carte méne a une . .
Action Carte . i veux manger |[un chemin de canne a
. ile de bonbons U,
Mystérieuse cette ile ! sucre
Ajouté “La carte était a y . , Dessiné un dauphin
. . . . |“Quoi ? C'est
Surprise pendant la l'intérieur d'un dauphin A1 1» |[@avec une bulle de
. N trop dréle ! .
narration parlant dialogue




Impact :

En créant une histoire ensemble, Ethan et sa famille ont exploré la joie de la création et ont
découvert comment les histoires peuvent grandir et changer avec chaque nouvelle idée. La
confiance d'Ethan a augmenté alors qu'il voyait ses dessins et ses idées prendre vie et la
famille a trouvé un nouveau moyen de se rapprocher grace a la narration. Lorsqu'ils ont
partagé l'histoire au Salon de Contes Communautaire, cela a inspiré d'autres familles a
commencer a créer leurs propres contes, montrant que l'imagination n'a vraiment aucune
limite.

Encouragement pour les familles :

Créez votre propre Kit de Constructeur d'Histoires et voyez ou votre imagination vous
mene ! Laissez votre enfant choisir des cartes et utiliser les incitations pour construire une
histoire ensemble. Encouragez-les a dessiner, jouer ou méme chanter des parties de
I'histoire—tout ce qui rend cela amusant ! En partageant vos histoires, vous découvrirez tout
un nouveau monde de créativité et qui sait ? Vous pourriez bien créer la prochaine grande

aventure | (@8 %>



