Les informations que nous fournissons peuvent contenir des erreurs ou ne pas refléter

les données les plus récentes. Veuillez vérifier, en particulier pour la traduction en

francais. N'hésitez pas a nous contacter si vous repérez des inexactitudes. Nous

diffusons ces informations avec votre permission et espérons qu'elles soutiendront vos

activités.

Nous encourageons les lecteurs—en particulier les enfants et les familles—a nous aider

a améliorer notre contenu en partageant leurs commentaires et suggestions. Ceux qui

fourniront des retours précieux recevront des réductions exclusives sur tous nos produits

et sur l'entrée a nos expositions.

Pour vos commentaires, contactez-nous a : junelafayette1668@gmail.com

X1.002 : Explorer les sons et les rythmes a travers la musique ludique

Concept
Fondamental

Mots-clés de
Recherche
(Entrants/Sortants)

Ressources Réseau
Associées

Action Liée

Exemple Pratique /
Impact

Encourager les
enfants (4gésde 0 a 6
ans) a découvrir le
monde des sons et
des rythmes en
s'engageant dans des
activités musicales
ludiques. A travers
|'utilisation d'objets du
quotidien, les enfants
apprennent a
reconnaitre différents
bruits, a créer leurs
propres rythmes et a
s'exprimer
musicalement. Cette
expérience met
I'accent sur la
diversité des sons,
stimule la curiosité et
favorise la créativité
dans un
environnement
détendu et amusant.
Les instructions
multilingues peuvent
aider les familles de
divers horizons a
s'engager dans ces
activités.

Mots-clés entrants : -
Recherche « exploration
des sons pour enfants »
ou « jeux de rythme
pour la petite enfance »
— « activités musicales
ludiques pour tout-
petits » — « instruments
de musique pour
enfants d'age
préscolaire ». Mots-
clés sortants : Utilisez
des phrases comme «
projets musicaux
familiaux » ou «
exploration sonore pour
les enfants a I'échelle
mondiale ».

1. Journaux sonores
ludiques : Utilisez des
journaux simples et
colorés pour
encourager les enfants
a dessiner ce qu'ils
entendent ou
ressentent. 2.
Programmes de
musique familiale
de Purdue :
Recherchez « guides
musicaux pour la
petite enfance de
Purdue » pour trouver
des activités
amusantes et
éducatives impliquant
le son et le rythme. 3.
Ateliers de jeu
rythmique a
Montpellier :
Explorez « ateliers de
rythme pour enfants a
Montpellier » pour des
programmes
introduisant différents
sons avec des objets
du quotidien. 4.
Réseaux mondiaux
d'apprentissage
précoce par la
musique : Connectez-
vous a des

plateformes en ligne

1. Créer des kits
de musique DIY :
Développez des kits
avec des objets
ménagers comme
des casseroles, des
cuilleres en bois, des
cloches et des
élastiques, qui
peuvent étre
transformés en mini-
instruments de
musique. 2.
Encourager
I'exploration
multilingue :
Fournissez des
consignes audio en
plusieurs langues
pour que les enfants
apprennent des mots
comme « tambour »,
« shaker » ou «
cloche » en jouant.
3. Organiser des
rendez-vous
musicaux :
Organisez des
rencontres locales
ou les enfants
peuvent explorer
ensemble les sons,
expérimenter le
rythme et faire du
bruit | 4. Utiliser

Exemple pratique /
Impact : Personnages :
La famille Garcia, y
compris Lucas, 3 ans.
Evénement : Lucas a
décidé qu'il était temps
pour un « concert de
cuisine » (attention,
monde !). Avec des
casseroles, des cuilléres
et son fidéle shaker, il
était prét a jouer ! Sujets
expérimentaux : Divers
sons, rythmes et objets
(cliquetis, tapotements,
tintements) ont été
utilisés pour produire
différents sons. Résultats
expérimentaux : Lucas a
rapidement appris qu'en
frappant une casserole
avec une cuillere, cela
produisait un son de «
CLANG ! », tandis qu'en
tapotant une cuilléere sur
la table, le son était plus
doux, « tap tap ». Il a
méme découvert que
secouer un pot de riz
produisait un son
amusant « chicka-
chicka », qui faisait
sourire tout le monde.
Intrigue principale :
L'exploration de Lucas




Concept

Mots-clés de

Ressources Réseau

Exemple Pratique /

Fondamental Recherche Associées Action Lice Impact
(Entrants/Sortants)
offrant des jeux des outils de s'est transformée en
musicaux simples et ||musique une véritable session
des ressources numérique : Utilisez|musicale familiale.
introduisant les jeunes ||des applications Maman dansait, papa
enfants au rythme et |[comme Baby Piano |[[jouait de la « guitare
au jeu sonore. (pour jouer des imaginaire » et Lucas
mélodies simples) ou||dirigeait avec sa cuillére
Loopimal (une en bois.
application animée
mignonne pour créer
des rythmes) afin de
permettre aux
enfants de mélanger
et d'associer des
sons et de voir ce
qu'ils peuvent créer.
Tableau X1.002 : Modéle Expérimental - L'aventure sonore et rythmique de Lucas !
Lieu HPersonnages HRésumé de l'intrigue HObjectif de I'expérience

Cuisine de la famille
Garcia, Montpellier
(alias « La Zone de

Jam »)

La famille Garcia -
I[sabel (mére),
Miguel (peére),
Lucas (3 ans)

Il s'agit d'un apres-midi
ensoleillé a Montpellier, et

jour parfait pour un concert !
Avec un grand sourire, il a
rassemblé ses « instruments

en bois et un shaker). Sa
mission ? Explorer tous les
sons qu'il peut produire et
voir s'il peut faire danser ses
parents ! Isabel et Miguel se

transformant leur cuisine en
mini-studio musical.

Lucas a déclaré que c'était le

préférés (casseroles, cuilléres

joignent avec plaisir a la féte,

propre concert.

Permettre aux enfants d'explorer différents
sons en utilisant des objets ménagers

» ||quotidiens, en les encourageant a
s'exprimer, a développer un sens du rythme
et a apprendre de nouveaux mots dans
plusieurs langues. L'expérience est congue
pour étre facile, ludique et adaptable,
permettant aux enfants de diriger leur




Etapes de l'expérience
Mateériel nécessaire :
e Casseroles, cuilleres en bois, couvercles
e Pots vides remplis de riz ou de pétes (shake shake !)
e Petites cloches, élastiques et autres objets ménagers sirs
¢ Dispositif numérique pour jouer de la musique de fond ou utiliser des applications
musicales (facultatif)

Mise en place :

Placez les « instruments » sur une table basse ou sur le sol, & portée de Lucas. Jouez un court
guide audio multilingue qui dit des mots comme « tambour », « secouer » et « clang » en
anglais, espagnol et francgais. Ayez une tablette avec 'application Loopimal ouverte, préte a
ce que Lucas puisse jouer et créer des rythmes.

Procédure :

Lucas commence par explorer chaque « instrument » un par un, tapant la casserole avec une
cuillere et riant du bruit fort « CLANG ! ». Miguel lui montre comment la tapoter doucement
pour produire un son plus doux.

Isabel prend un pot rempli de riz et le secoue & un rythme amusant, montrant a Lucas
comment garder le temps. Il saisit rapidement l'idée et commence a secouer le pot comme
s'll était sur scéne lors d'un concert.

Pour ajouter a I'amusement, Miguel rejoint la féte avec un couvercle de casserole comme «
cymbale », tandis qu'lsabel et Lucas utilisent l'application Baby Piano pour ajouter des
meélodies amusantes & leur session musicale.

Tableau de données :

Instrument ls)oe:crlptlon du Réaction de Lucas |Langue
Casserole + Cuilléere [« CLANG! Panela (Espagnol), Casserole
' |
en bois BOOM !'» « Clest FORT 1» (Francgais)
Pot rempli de riz « Chicka-chicka |« On dirait un Ag¥tador (Espagngl),
» serpent ! » Agitateur (Francais)
Couvercle de T « C'est brillant et ca ||Couvercle (Frangais), Tapa
« Ting ting ting » ||,
casserole résonne ! » (Espagnol)
Rythrpe numérique ||« Beep beep « Ca danse | » (Anglaus) Seulement, mais
Loopimal doop » toujours amusant !
Résultats :

Observations : Lucas a appris a identifier différents sons, du bruit fort « CLANG ! » aux
tintements doux, et a méme commencé a reconnaitre la différence entre les rythmes rapides
et lents. Il a appris de nouveaux mots pour chaque objet, répétant « casserole » dans trois
langues comme un petit maestro.




Conclusion : Grace a cette exploration ludique, Lucas a développé un sens du rythme, une
meilleure coordination et un vocabulaire grandissant. De plus, les concerts familiaux sont
devenus un événement hebdomadaire apprécié. Lucas était tellement fier de sa « musique »
qu'il a demandé a ses parents de fabriquer d'autres instruments avec des objets de la maison.
Un véritable rockstar en devenir !

Encouragement aux familles

Essayez cette expérience sonore amusante et facile & la maison ! Utilisez ce que vous avez
sous la main—casseroles, poéles, pots et méme des boites en carton peuvent devenir des
instruments de musique. Laissez votre enfant prendre les devants, explorer différents sons,
créer des rythmes et organiser son propre petit concert. Encouragez-les a décrire ce qu'ils
entendent, dans la langue de leur choix. N'hésitez pas a faire preuve de créativité, & mettre
un peu de désordre, et surtout, amusez-vous !

Utilisez des applications comme Baby Piano ou Loopimal pour ajouter des sons numeériques
et rendre 'expérience encore plus interactive. Vous pourriez méme vous retrouver a danser
sur le « premier hit » de votre enfant ! Et si votre enfant découvre une nouvelle fagcon de faire
de la musique, partagez-la avec vos amis et votre famille—cela pourrait étre le début d'une
jam session de quartier !



