A4.00%

Nous organisons maintenantle jev de cartes HUNTER en vtilisant les
lettres M.AT.R.I.X. Ghaque lettre a quatvte yangées—m1, M2, M3, M4—
et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées m1.00,
M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de
cartes est ingpiré de \a méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,
et nous vous encourageons & créey Vos propres cartes dans chaque
vangée. Téléchargey les ¥ cartes & partir du lien ci-dessous, et
conghyuisons-les ensemble !




Briller!

Script d'ttistoire (pour les Parents et enfants) :

Tu l'as fait, Ghampion(ne) des Réves ! Apres toutton travail
achamé, ta créativité et ton imagination, ton réve estprétra
étvre partagé avec le monde. Clest TON moment- de byiller
comme \a plus brillante des étoiles dans le ciel ! Que ce soitun
chateau magique, une école pour super-héros ou une invention
QUi change le monde, c'est|'heure de montrer & tout le monde
le réve incroyable que tu as construit. Prépare-toi pourles
projecteurs—c'est le moment du spectacle !

Message C\é :

"Ton réve est EXTRAORDINAIRE, et le monde estpréta le
découuir "

Tu as passé fant de temps & constyvire ton réve, et maintenant,
il esttemps de le partager avec ta famille, Yes amis, et+tous
ceuX qui veulent étve ingpirés ! Que tu racontes ton histoire, que
tu \a joues ou que tu crées une mini-exposition, c'estton
moment de byiller et de montrer & toutle monde ce que tu as
créeé.




réativité pour montverton réve ! &3

uas faire un dessin sympa ? Jover une petite piece de
théatre ? Uréer un spectacle de marionnettes ? ou peuvt-
&tve Yaconter ton histoire d'une maniére cool et excitante ?
Demande & ton enfant : “Comment veux-+u montver+ton
réve & tout e monde ?*

o gxemple : ttunter a décidé de créerune “Visire uidée
de Réve” oV il emmenait sa famille & tyavers les
différentes parties de son école magique, en
expliquant toutes les choses géniales qu'il avait
construites.

o Congeil : Encourage ton enfant & rendre \a
présentation avssi amusante que possible—ajoute peut-
etve des accessoires, des costumes ou méme de \a
musique |

2. Répeéte et Prépare-toi : L'entyainement rend parfait-! Aide
ton enfant & répétrer comment il va présenter son réve. Quil
lise son histoire, qu'il fasse une visite guidée de son monde
de réve ovu qu'il joue une aventure, pratiquer aide a
gagnex en confiance.

o exemple : funter s'emvainait a expliquer chaque

partie de son école de réve & ses peluches, qui étaient




. du Spectacle | Partage ton Réve : ey
maintenant le moment de partager ton réve ! Rassemble ta
famille et tes amis, installe \a scéne (ou le salon), et \zisse ton
enfant briller sous les projecteurs. Il a travaillé dur, et c'est son
moment de gloire !

o Exemple : tunter a invité sa famille & s'asseoir dang
uhe “classe magique” (aussi connve sous le nom de
salon) pendant qu'il leur faisait visiter son école de
réve, avec des bureaux flottants et un “rableav
magique.”

o Conseil : Gélébrey leur présentation avec des
applavdissements, des acclamations, et peut-étre
méme une petite friandise apres !

Phrase Magique :
Boostons leur confiance avec cettre phrase magique :
* “mMon réve estincroyable, et je suis préte) a le partager
avec le monde ¥
Cette phrase esttout & propos de renforcer I'excitation etla
fierté de ce qu'ils ont créé. Encourage ton enfant & \a dire avec
confiance avant de présenter son réve.




ttistoire Ingpirante :

Apres des mois de travail sur son école de réve, funter était
enfin prét & \a partager avec sa famille. 1| a organisé une “Visite
&vidée de Réve,” oV il 2 emmené tout le monde & travers les
salles de classe enchantées, leur a présente les animaux qui
pavizient, etleur a montré son tervain de jeux flottant. sa
famille a adoré ! I\§ ne pouvvaient pas croire & quel point son réve
était créatit et imaginatif. funter étraitfier de toutce qu'il
avait construit, et il savait que ce réve n'étrait que le déoutde
beaucoup d'avtres idées passionnantes.

Maintenant, c'est & toi ! Tout comme tunter, tu as créé quelque
chose d'incroyable, et il esttemps de le montrer av monde.

Gitation Ingpirante :

“Le monde est plein de choses magiques, atrendant
patiemment que nos sens s'aiguisent.” —W.B. Yeats

Traduction : Le monde attend de voirta magie, et ton réve est
prét & inspirer les avtves !




Temps de Réflexion pour les Parents :

* Aide? votre enfant & se préparer & partager son réve. Que
ce soit une petite présentation en famille ov un grand
éuénement, encouraged-les a étve fiers de tout ce qu'ils ont
créé.

o Célébrey leur créativité, leur travail achameé, et \e courage
qu'il faut pour montrer leurs idées aux avtres.

Mécanisme de Récompense :
Rendons |'expérience du partage de réve encore plus excitante
avec des récompenses amusantes !

* ttebdomadaire : Apres une semaine de préparation et de
répétition de leur présentation de réve, offre3 & votre
enfant un avtocollant “Partageur de Réve”.

* Menguel : Apres 30 jours de répétition et de préparation,
récompense3-les avec un badge “Présentateur Etoile”.

* 180 Jours : Apres 6 mois de travail surleur réve et de
partage avec e monde, célébrel avec un cevtificat spécial
“maitvre Présentateur de Réves” pour leur créativité et leur
byavoure !




Conseils pour les Parents :

* Faites de |z présentation de réve un moment amusant et
excitant | €ncourage votve enfant & ajouter sa touche
personnelle, que ce soit avec des costumes, des accessoires
ov méme de 2 musique.

* Célébrey leur travail achamé avec une friandise spéciale, et
Yappelez-leur que partager leur réve estune grande
véussite !

Conclusion :

Ton enfant a passé des mois & créer un yéve incroyable, et
maintenant, il esttemps de le partager avec le monde ! Gette
étape finale consiste a céléorer levr travail achamé, levyr
créativité, et le courage qu'il faut pour momtrer leurs idées aux
avtves. Avec le Dream Matvix complet, ils sont maintenant
officiellement des Batisseurs de Réves, préts & continver &
explorer de nouvelles idées et aventures & I'avenir.
Applavdissons-les et célébrons leur moment sous les projecteurs !

v




