A4 .00S

Nous organisons maintenantle jev de cartes HUNTER en vtilisant les
lettres M.AT.R.I.X. Ghaque lettre a quatvte yangées—m1, M2, M3, M4—
et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées m1.00,
M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de
cartes est ingpiré de \a méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,
et nous vous encourageons & créey Vos propres cartes dans chaque
vangée. Téléchargey les ¥ cartes & partir du lien ci-dessous, et
conghyuisons-les ensemble !




£4.00S : Consthyvire une Equipe de Réve — Aucun Réve n'est Trop
erand avec des Amis & Tes Cotés |

Script d'ttistoire (pour les Parents et enfants) :

€coutel, Capitaines des Réves | Ghaque grande aventure a
besoin d'une équipe de super assistants. Vous pouvey étve un
super-réveuy, mais méme les super-héros ont des acolytes, non ?
Batman a Robin, et toi, fu asta propre Equipe de Réve ! Cettre
carte esttout & propos de rassembler I'équipe \a plus cool, la
plus amusante et a plus imaginative pour Haider & réaliser ton
véve.

Message C\é :

"Avec ton équipe de réve & tes cotés, aucun défi n'esttvop
grand et aucun réve n'est+vop fou !

Lz meilleure partie de \a construction d'un réve, c'est que tu
n’as pas besoin de le faire sevl ! Tu peux obtenir de I'aide de tes
amis, de ta tamille ou méme de créatures magiques qui vivent
dans ton imagination. Ensemble, ton équipe va propulserton
véve vers de nouveaux sommets !




qQuipe de Réve : Demande & 10
ang fon équipe de véve ?” Il peuvernt
personnes réelles comme des amis, des parents ov méme

leur animal préféré. ou bien, ils pevvent choisir des
personnages imaginaires comme des dyagons pariants ov
des chiots volants ! ¢’ est totalement-libye !

o Exemple : L'Equipe de RéVe de Hunter comprenait son
meilleur ami, sa petite soeur, et un vieux hibou sage qui
donnait \eg meilleurs conseils.

o Consgeil : Laisse ton enfant choisir les membres de son
equipe sans limites. Peut-étre que son équipe inclutun
super-héros, un pirate, et un sandiwich pariant. Plus
c’est créatif, mieux c’est!

2.Crée des Cartes de 'Equipe de Réve : Une fois que les
membres de \'équipe sont choisis, il esttemps de créer des
cartes pour chacun d'eux. Ghaque carre peut avoir le nom
de \a personne, un dessin d'elle, et une petite description
de \a facon dont elle ua aider & réaliser e véve.

o Exemple : La soeur de ttunter était “L'enchanteresse

des Animaux” qui pouvvait parier & foutes les créatures
magiques de \a forét. Le vieux hibou était “Le Mmaitre
des Problémes Résolus. #

o Conseil : Encourage ton enfanta penser av super




Ve Shsemble pour REussir : Maintenant que

est prétre, comment vont-ils aider & réaliser le réve ? Peut-étre
qu'une personne constiuit le chateau de réve pendant qu'une
avtve g'assure qu'il 4 ait des goUters pourtoutle monde.
Travaillel ensemble pour imaginer toutes les fagons dont- cette
équipe peut faire grandir le réve !

o Exemple : L'Equipe de Réve de tunter a constyuit des
salles de classe dans les arbres, tandis que le hibou
pariant s'assuvait que chaque salle ait des livres
magiques qui enseignaient aux enfants & uoley.

o Congeil : Pose des questions amusantes & fon enfant
comme “Quel estle premier Hruc que ton équipe fera
pour aider ton réve & se réaliser ?” ov “Qui est
responsable de s'assurer que tout le monde s'amuse ?#

Phrase Magique :
Voici 12 phrase magique de ton Equipe de Réve :
* “puec mon Equipe de RéVe & mes cotés, on peuttoutfaire

!»

Dis-le avec ton équipe ! Que ce soit avec des amis réels ou
imaginaires, tu te sentiras invincible avec cette phrase.




Histe pifante :

ttunter &tait un réveur avec de grandes idées, mais il savait
qu'il ne pouvait pas tout faire fout seul. Alors, il @ créé une
Equipe de Réve ! Sa sceur, Toujours préte pour une aventure,
est devenve 'enchanteresse des AnimauX qui pouvait
communiquer avec foutes les créatures magiques de \a forét
Son meillevur ami, un maitre congtructeur, \'a aidé & créer des
tervaing de jeux flotrants et des maisons dans les arbres
enchantées. &t puis, il Y avait le vieux hibou sage, qui savait
‘oujours quoi dire quand il§ éraient bloqués.

engemble, ils ont construit quelque chose d’encore mieux que ce
qu’ tunter avait imaginé. &t \a meilleure partie ? I\s 'ont fait-en
équipe ! Tout comme tunter, tu as une équipe préte & aider a
réaliser fon réve.

Gitation Ingpirante :

“Sevl on peut faire si pev ; ensemble on peut faire tellement
p\us." — ttelen veller

Traduction : Le fravail d'équipe fait fonctionner les réves !
Quand.tu as des amis, de \a famille, et méme des créatures
imaginaires pour H'aidey, il n'y a vien que tu ne puisses




Temps de Réflexion pour les Parents :

* Encourage votve enfant & penser aux personnes (ov
personnages imaginaires) qu'il aimeyait avoir dans son
€quipe de réve. Qu'est-ce qui les rend spéciavx, et
comment vont-ilg aider ?

* Parlel avec votve enfant de \a fagon dont e tyavail
d'équipe peut rendre les grands réves encove plus grands !

Mécanisme de Récompense :
encourageons la collaboration avec des récompenses amusantes
\

* ttebdomadaire : Apres une semaine & constyire et
travailler avec leur Equipe de Réve, offre3 & votve enfant
un avtocollant “Capitaine de 'Equipe de REve”.

* Mensuel : Apres 30 jours de travail en équipe, récompense3-
les avec un badge “Maitve du Travail d'Equipe”.

* 180 Jours : Apres & mois d'actions en Equipe de Réve,
célébrel avec un cevtificat spécial “Leader Supréme de
\'Equipe de REve”, honorant leur leadership et leur
collaboyation !




Conseils pour les Parems :

* Encouraged votre enfant & inclure & \a fois des personnes
véelles et des personnages imaginaires dans son Equipe de
Réve. Que ce soit un meilleur ami, un membre de \a famille
OV U super-hévros, tout le monde peut aider & réaliser son
reve !

¢ Ltilised le travail d'équipe comme une maniere amusante de
participer av processus de construction du réve de votve
enfant. Demandez-li comment vous pouvey faire partie de
\'équipe avussi !

Conclusion :

Avec leur Equipe de Réve & leurs cotés, votre enfant verva
qu'avcun véve n'est+vrop grand, et aucun défi n'esttvop difficile.
I1$ ot \a puissance du travail d'équipe, de 'imagination, et de
\a créativité fout réunis en un. Alors, formons cette Equipe de
RéVe et créons de \a magie ensemble !
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