
A4.005A4.005
Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant lesNous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les

lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—

et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,

M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement deM1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de

cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,

et nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaqueet nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque

rangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, etrangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, et

construisons-les ensemble !construisons-les ensemble !



A4.005 : Construire une Équipe de Rêve – Aucun Rêve n'est TropA4.005 : Construire une Équipe de Rêve – Aucun Rêve n'est Trop

Grand avec des Amis à Tes Côtés !Grand avec des Amis à Tes Côtés !

Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :

Écoutez, Capitaines des Rêves ! Chaque grande aventure aÉcoutez, Capitaines des Rêves ! Chaque grande aventure a

besoin d'une équipe de super assistants. Vous pouvez être unbesoin d'une équipe de super assistants. Vous pouvez être un

super-rêveur, mais même les super-héros ont des acolytes, non ?super-rêveur, mais même les super-héros ont des acolytes, non ?

Batman a Robin, et toi, tu as ta propre Équipe de Rêve ! CetteBatman a Robin, et toi, tu as ta propre Équipe de Rêve ! Cette

carte est tout à propos de rassembler l'équipe la plus cool, lacarte est tout à propos de rassembler l'équipe la plus cool, la

plus amusante et la plus imaginative pour t'aider à réaliser tonplus amusante et la plus imaginative pour t'aider à réaliser ton

rêve.rêve.

Message Clé :Message Clé :

"Avec ton équipe de rêve à tes côtés, aucun défi n'est trop"Avec ton équipe de rêve à tes côtés, aucun défi n'est trop

grand et aucun rêve n'est trop fou !"grand et aucun rêve n'est trop fou !"

La meilleure partie de la construction d'un rêve, c'est que tuLa meilleure partie de la construction d'un rêve, c'est que tu

n’as pas besoin de le faire seul ! Tu peux obtenir de l'aide de tesn’as pas besoin de le faire seul ! Tu peux obtenir de l'aide de tes

amis, de ta famille ou même de créatures magiques qui viventamis, de ta famille ou même de créatures magiques qui vivent

dans ton imagination. Ensemble, ton équipe va propulser tondans ton imagination. Ensemble, ton équipe va propulser ton

rêve vers de nouveaux sommets !rêve vers de nouveaux sommets !

  



Activité Étape par Étape :Activité Étape par Étape :

Choisis Ton Équipe de Rêve : Demande à ton enfant : “QuiChoisis Ton Équipe de Rêve : Demande à ton enfant : “Qui

veux-tu dans ton équipe de rêve ?” Ils peuvent choisir desveux-tu dans ton équipe de rêve ?” Ils peuvent choisir des

personnes réelles comme des amis, des parents ou mêmepersonnes réelles comme des amis, des parents ou même

leur animal préféré. Ou bien, ils peuvent choisir desleur animal préféré. Ou bien, ils peuvent choisir des

personnages imaginaires comme des dragons parlants oupersonnages imaginaires comme des dragons parlants ou

des chiots volants ! C’est totalement libre !des chiots volants ! C’est totalement libre !

11..

Exemple : L'Équipe de Rêve de Hunter comprenait sonExemple : L'Équipe de Rêve de Hunter comprenait son

meilleur ami, sa petite sœur, et un vieux hibou sage quimeilleur ami, sa petite sœur, et un vieux hibou sage qui

donnait les meilleurs conseils.donnait les meilleurs conseils.

Conseil : Laisse ton enfant choisir les membres de sonConseil : Laisse ton enfant choisir les membres de son

équipe sans limites. Peut-être que son équipe inclut unéquipe sans limites. Peut-être que son équipe inclut un

super-héros, un pirate, et un sandwich parlant. Plussuper-héros, un pirate, et un sandwich parlant. Plus

c’est créatif, mieux c’est !c’est créatif, mieux c’est !

Crée des Cartes de l'Équipe de Rêve : Une fois que lesCrée des Cartes de l'Équipe de Rêve : Une fois que les

membres de l'équipe sont choisis, il est temps de créer desmembres de l'équipe sont choisis, il est temps de créer des

cartes pour chacun d'eux. Chaque carte peut avoir le nomcartes pour chacun d'eux. Chaque carte peut avoir le nom

de la personne, un dessin d'elle, et une petite descriptionde la personne, un dessin d'elle, et une petite description

de la façon dont elle va aider à réaliser le rêve.de la façon dont elle va aider à réaliser le rêve.

22..

Exemple : La sœur de Hunter était “L'EnchanteresseExemple : La sœur de Hunter était “L'Enchanteresse

des Animaux” qui pouvait parler à toutes les créaturesdes Animaux” qui pouvait parler à toutes les créatures

magiques de la forêt. Le vieux hibou était “Le Maîtremagiques de la forêt. Le vieux hibou était “Le Maître

des Problèmes Résolus.”des Problèmes Résolus.”

Conseil : Encourage ton enfant à penser au superConseil : Encourage ton enfant à penser au super

pouvoir de chaque membre de l'équipe—qu'il soit réelpouvoir de chaque membre de l'équipe—qu'il soit réel

ou imaginaire.ou imaginaire.



  

3.Travaillez Ensemble pour Réussir : Maintenant que l'équipe3.Travaillez Ensemble pour Réussir : Maintenant que l'équipe

est prête, comment vont-ils aider à réaliser le rêve ? Peut-êtreest prête, comment vont-ils aider à réaliser le rêve ? Peut-être

qu'une personne construit le château de rêve pendant qu'unequ'une personne construit le château de rêve pendant qu'une

autre s'assure qu'il y ait des goûters pour tout le monde.autre s'assure qu'il y ait des goûters pour tout le monde.

Travaillez ensemble pour imaginer toutes les façons dont cetteTravaillez ensemble pour imaginer toutes les façons dont cette

équipe peut faire grandir le rêve !équipe peut faire grandir le rêve !

Exemple : L'Équipe de Rêve de Hunter a construit desExemple : L'Équipe de Rêve de Hunter a construit des

salles de classe dans les arbres, tandis que le hibousalles de classe dans les arbres, tandis que le hibou

parlant s'assurait que chaque salle ait des livresparlant s'assurait que chaque salle ait des livres

magiques qui enseignaient aux enfants à voler.magiques qui enseignaient aux enfants à voler.

Conseil : Pose des questions amusantes à ton enfantConseil : Pose des questions amusantes à ton enfant

comme “Quel est le premier truc que ton équipe feracomme “Quel est le premier truc que ton équipe fera

pour aider ton rêve à se réaliser ?” ou “Qui estpour aider ton rêve à se réaliser ?” ou “Qui est

responsable de s'assurer que tout le monde s'amuse ?”responsable de s'assurer que tout le monde s'amuse ?”

Phrase Magique :Phrase Magique :

Voici la phrase magique de ton Équipe de Rêve :Voici la phrase magique de ton Équipe de Rêve :

“Avec mon Équipe de Rêve à mes côtés, on peut tout faire“Avec mon Équipe de Rêve à mes côtés, on peut tout faire

!”!”

Dis-le avec ton équipe ! Que ce soit avec des amis réels ouDis-le avec ton équipe ! Que ce soit avec des amis réels ou

imaginaires, tu te sentiras invincible avec cette phrase.imaginaires, tu te sentiras invincible avec cette phrase.



Histoire Inspirante :Histoire Inspirante :

Hunter était un rêveur avec de grandes idées, mais il savaitHunter était un rêveur avec de grandes idées, mais il savait

qu'il ne pouvait pas tout faire tout seul. Alors, il a créé unequ'il ne pouvait pas tout faire tout seul. Alors, il a créé une

Équipe de Rêve ! Sa sœur, toujours prête pour une aventure,Équipe de Rêve ! Sa sœur, toujours prête pour une aventure,

est devenue l’Enchanteresse des Animaux qui pouvaitest devenue l’Enchanteresse des Animaux qui pouvait

communiquer avec toutes les créatures magiques de la forêt.communiquer avec toutes les créatures magiques de la forêt.

Son meilleur ami, un maître constructeur, l'a aidé à créer desSon meilleur ami, un maître constructeur, l'a aidé à créer des

terrains de jeux flottants et des maisons dans les arbresterrains de jeux flottants et des maisons dans les arbres

enchantées. Et puis, il y avait le vieux hibou sage, qui savaitenchantées. Et puis, il y avait le vieux hibou sage, qui savait

toujours quoi dire quand ils étaient bloqués.toujours quoi dire quand ils étaient bloqués.

Ensemble, ils ont construit quelque chose d’encore mieux que ceEnsemble, ils ont construit quelque chose d’encore mieux que ce

qu’Hunter avait imaginé. Et la meilleure partie ? Ils l'ont fait enqu’Hunter avait imaginé. Et la meilleure partie ? Ils l'ont fait en

équipe ! Tout comme Hunter, tu as une équipe prête à t’aider àéquipe ! Tout comme Hunter, tu as une équipe prête à t’aider à

réaliser ton rêve.réaliser ton rêve.

Citation Inspirante :Citation Inspirante :

“Seul on peut faire si peu ; ensemble on peut faire tellement“Seul on peut faire si peu ; ensemble on peut faire tellement

plus.” – Helen Kellerplus.” – Helen Keller

Traduction : Le travail d'équipe fait fonctionner les rêves !Traduction : Le travail d'équipe fait fonctionner les rêves !

Quand tu as des amis, de la famille, et même des créaturesQuand tu as des amis, de la famille, et même des créatures

imaginaires pour t'aider, il n'y a rien que tu ne puissesimaginaires pour t'aider, il n'y a rien que tu ne puisses

accomplir.accomplir.



Temps de Réflexion pour les Parents :Temps de Réflexion pour les Parents :

Encouragez votre enfant à penser aux personnes (ouEncouragez votre enfant à penser aux personnes (ou

personnages imaginaires) qu'il aimerait avoir dans sonpersonnages imaginaires) qu'il aimerait avoir dans son

équipe de rêve. Qu'est-ce qui les rend spéciaux, etéquipe de rêve. Qu'est-ce qui les rend spéciaux, et

comment vont-ils aider ?comment vont-ils aider ?

Parlez avec votre enfant de la façon dont le travailParlez avec votre enfant de la façon dont le travail

d'équipe peut rendre les grands rêves encore plus grands !d'équipe peut rendre les grands rêves encore plus grands !

Mécanisme de Récompense :Mécanisme de Récompense :

Encourageons la collaboration avec des récompenses amusantesEncourageons la collaboration avec des récompenses amusantes

!!

Hebdomadaire : Après une semaine à construire etHebdomadaire : Après une semaine à construire et

travailler avec leur Équipe de Rêve, offrez à votre enfanttravailler avec leur Équipe de Rêve, offrez à votre enfant

un autocollant “Capitaine de l'Équipe de Rêve”.un autocollant “Capitaine de l'Équipe de Rêve”.

Mensuel : Après 30 jours de travail en équipe, récompensez-Mensuel : Après 30 jours de travail en équipe, récompensez-

les avec un badge “Maître du Travail d'Équipe”.les avec un badge “Maître du Travail d'Équipe”.

180 Jours : Après 6 mois d'actions en Équipe de Rêve,180 Jours : Après 6 mois d'actions en Équipe de Rêve,

célébrez avec un certificat spécial “Leader Suprême decélébrez avec un certificat spécial “Leader Suprême de

l'Équipe de Rêve”, honorant leur leadership et leurl'Équipe de Rêve”, honorant leur leadership et leur

collaboration !collaboration !



Conseils pour les Parents :Conseils pour les Parents :

Encouragez votre enfant à inclure à la fois des personnesEncouragez votre enfant à inclure à la fois des personnes

réelles et des personnages imaginaires dans son Équipe deréelles et des personnages imaginaires dans son Équipe de

Rêve. Que ce soit un meilleur ami, un membre de la familleRêve. Que ce soit un meilleur ami, un membre de la famille

ou un super-héros, tout le monde peut aider à réaliser sonou un super-héros, tout le monde peut aider à réaliser son

rêve !rêve !

Utilisez le travail d'équipe comme une manière amusante deUtilisez le travail d'équipe comme une manière amusante de

participer au processus de construction du rêve de votreparticiper au processus de construction du rêve de votre

enfant. Demandez-lui comment vous pouvez faire partie deenfant. Demandez-lui comment vous pouvez faire partie de

l'équipe aussi !l'équipe aussi !

Conclusion :Conclusion :

Avec leur Équipe de Rêve à leurs côtés, votre enfant verraAvec leur Équipe de Rêve à leurs côtés, votre enfant verra

qu'aucun rêve n'est trop grand, et aucun défi n'est trop difficile.qu'aucun rêve n'est trop grand, et aucun défi n'est trop difficile.

Ils ont la puissance du travail d'équipe, de l'imagination, et deIls ont la puissance du travail d'équipe, de l'imagination, et de

la créativité tout réunis en un. Alors, formons cette Équipe dela créativité tout réunis en un. Alors, formons cette Équipe de

Rêve et créons de la magie ensemble !Rêve et créons de la magie ensemble !


