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Nous organisons maintenantle jev de cartes HUNTER en vtilisant les
lettres M.AT.R.I.X. Ghaque lettre a quatvte yangées—m1, M2, M3, M4—
et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées m1.00,
M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de
cartes est ingpiré de \a méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,
et nous vous encourageons & créey Vos propres cartes dans chaque
vangée. Téléchargey les ¥ cartes & partir du lien ci-dessous, et
conghyuisons-les ensemble !




£4.003 : Encouragera Gréativité et I'iInnovation — Libére Ton
Imagination !

Script d'ttistoire (pour les Parents et enfants) :

D'accord, Maitves des Réves ! Il esttemps de lzisserton
imagination couvir librement! Gette cartre est+out & propos de
libérer ce superpouvoir qu'est 1z créativité. Vous savey, celvi qui
permet de fransformer un simple baton en baguette magique
ou une boite en carton en fusée. Avec cette carte, nous allons
transformer ton réve en quelque chose de totalement
inattrendu, unigque et carrément cool !

Message C\é :

"La créativité estton superpouvoir—utilise-la pour rendye ton
réve encove plus brillant qu'une supemova !*

Ton imagination est comme un pinceav magique qui peuvt créer
n'importe quoi. Tu veux ajouter des ailes & ton école de véve ?
Vas-\ ! Tu veuX créer un monde ol des cupcakes tombent du ciel
? ovj, §'il e plait! La créativité, c'est ce qui rend fon réve
totalement unique.




d'imagjiner l'idée \a plus folle et \a plus créative qu'il puisse
inventer. Aucune idée n'est+vop farfelue ! Qu'est-ce qui
rendyait leur réue encove plus spécial ? Peut-étve un arbre
qui fait pousser des bonbons ou une salle de classe ol I'on
pevt voler!

o exemple : funter a ajouté des chaises volantes & son
école de réve pour que les enfants puissent oomer
autour de \a classe comme des super-héros.

o Consgeil : Encourage ton enfant & imaginer & quoi
ressemblerait son monde de véve §'il n'y avait AUCUNE
regle !

2. Dessine et Grée : Améne ces idées folles & \a vie ! Ltilise des
crayons, des marqueurs, de \a peirture ou méme des objets
de la maison comme des fevilles, des paillettes ov des
boutons. Plus c’est créatif, mieux c’est! I\s pevvent dessiner
une carte de leur monde de réve ou créer des personnages
QUi \ vivent.

o exemple : tunter a créé une “Salle des Inventions”
dans son école ol les enfants povuaient concevoir des
gadgets fous, comme un sac & dos qui fait des pancakes




3.Raconte I'ttistoire : Chaque idée créative a une histoire
devryiéve elle. Demande & ton enfant de raconter Vhistoire de
s& création de réve. Comment ce monde est-il né ? Quelles
aventures \ ont liev ? Laisse leur imagination guider e chemin !
o exXemple : Dans le monde magique de ttunter;, il y avait
un écurevil pariant nommé Professeur eland qui
enseignait avx enfants comment chevaucher des arcs-
en-ciel.
o Conseil : Entre dans le personnage ! Peut-étre que le
parent peut poser des questions en fant que visiteur
cuvieuX de ce monde magique.

Phrase Magique :
Libérons toute 1z puissance de ta créativité avec cette phrase
magique :

¢ “Je peuX créer n'importe quoi, et mon imagination est sans

limites 1

Dis-le comme un super-héros—c’est+out & propos de célébrer
leur génie créatit et de leur faire sentir qu'ils sont aux
commandes de leur univers de véve.




P'eft pas arveté a simplement dessiner sGn'é
Yéve. Oh non, il est allé jusqu'av bout! Il @ créé une salle secrete
oD seuls les enfants les plus créatifs pouvvaient aller. A l'intévieur,
il 4y auait des crayons géants qui dessinaient sur les murs tout
seuls et une fontaine qui bovillonnait d'idées colorées. Personne
ne savait ce qui allait se passer ensuite, car\a piece changeait
toyjours—un instant vous nagiel dans de 1z gelée, et l'ingtant
d'apres, vous flottieg dans les nuages. Clest ¢z \a magie de \a
créativité—c'est toyjours surprenant!
Maintenant, c'est & ton tour ! Quelles créations folles et
meyvveillevses vas-tu inventer ?

Gitation Ingpirante :

“La créativité, c'est l'intelligence qui s'amuse.” — Albert
gingtein

Tradwction : Plus tu Hamuses, plus tes idées serontincroyables !
Lzisse ton imagination te conduire vers des endvoits inattendus.

Temps de Réflexion pour les Parents :
* Encouragey votre enfant & \aisser leur créativité aller av-
dela de ce qui est “noymal” ou “prévu.” Méme les idées les
\us étvanges peuvv i




Continvons & encourager leur énergie créative avec des
récompenses amusantes !

* ttebdomadaire : Apres une semaine de dessing, de créations
et d'inventions, offre3 & votre enfant un avtocollant “&énie
Créatif”.

* Mensvel : Apres 30 jours de libération de leur imagination,
récompense3-les avec un badge “Maitre Inventeur”.

* 180 Jours : Apres & mois de créativité amusante, céléborey
avec un cevtificat spécial “Chef-d'ceuvre de 'lmagination”,
récompensant leur réve fou et merveilleux !

Conseils pour les Parents :

* Faites de \a créativité une activité quotidienne. Laissed
votve enfant utiliser les matériavx qu'il a pour ajouter & son
réue—que ce soit avec de 1z peinture, du carton ou méme
dees blocs de constvuction !

* Célébrel chaque idée créative, pev importe & quel point
elle peut sembler étvange ou drdle. La créativité, c'est
explorer l'inattendw.




Conclusion :

Avec \a créativité comme superpouvoir, fon enfant peut
maintenant rendre son réve plus grand, plus savvage et plus
magique que jamais. Uhaque idée farfelue ajoute quelque
chose de spécial & leur monde, et il n'y a aucune limite ! Voyons
oV leur imagination va les conduire ensuite—car le ciel estla
sevle limite !




