
A4.003A4.003
Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant lesNous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les

lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—

et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,

M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement deM1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de

cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,

et nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaqueet nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque

rangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, etrangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, et

construisons-les ensemble !construisons-les ensemble !



A4.003 : Encourager la Créativité et l'Innovation – Libère TonA4.003 : Encourager la Créativité et l'Innovation – Libère Ton

Imagination !Imagination !

Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :

D'accord, Maîtres des Rêves ! Il est temps de laisser tonD'accord, Maîtres des Rêves ! Il est temps de laisser ton

imagination courir librement ! Cette carte est tout à propos deimagination courir librement ! Cette carte est tout à propos de

libérer ce superpouvoir qu'est la créativité. Vous savez, celui quilibérer ce superpouvoir qu'est la créativité. Vous savez, celui qui

permet de transformer un simple bâton en baguette magiquepermet de transformer un simple bâton en baguette magique

ou une boîte en carton en fusée. Avec cette carte, nous allonsou une boîte en carton en fusée. Avec cette carte, nous allons

transformer ton rêve en quelque chose de totalementtransformer ton rêve en quelque chose de totalement

inattendu, unique et carrément cool !inattendu, unique et carrément cool !

Message Clé :Message Clé :

"La créativité est ton superpouvoir—utilise-la pour rendre ton"La créativité est ton superpouvoir—utilise-la pour rendre ton

rêve encore plus brillant qu'une supernova !"rêve encore plus brillant qu'une supernova !"

Ton imagination est comme un pinceau magique qui peut créerTon imagination est comme un pinceau magique qui peut créer

n'importe quoi. Tu veux ajouter des ailes à ton école de rêve ?n'importe quoi. Tu veux ajouter des ailes à ton école de rêve ?

Vas-y ! Tu veux créer un monde où des cupcakes tombent du cielVas-y ! Tu veux créer un monde où des cupcakes tombent du ciel

? Oui, s'il te plaît ! La créativité, c'est ce qui rend ton rêve? Oui, s'il te plaît ! La créativité, c'est ce qui rend ton rêve

totalement unique.totalement unique.



Activité Étape par Étape :Activité Étape par Étape :

Pense Fou, Pense Grand : Demande à ton enfantPense Fou, Pense Grand : Demande à ton enfant

d’imaginer l'idée la plus folle et la plus créative qu'il puissed’imaginer l'idée la plus folle et la plus créative qu'il puisse

inventer. Aucune idée n'est trop farfelue ! Qu'est-ce quiinventer. Aucune idée n'est trop farfelue ! Qu'est-ce qui

rendrait leur rêve encore plus spécial ? Peut-être un arbrerendrait leur rêve encore plus spécial ? Peut-être un arbre

qui fait pousser des bonbons ou une salle de classe où l’onqui fait pousser des bonbons ou une salle de classe où l’on

peut voler !peut voler !

11..

Exemple : Hunter a ajouté des chaises volantes à sonExemple : Hunter a ajouté des chaises volantes à son

école de rêve pour que les enfants puissent zoomerécole de rêve pour que les enfants puissent zoomer

autour de la classe comme des super-héros.autour de la classe comme des super-héros.

Conseil : Encourage ton enfant à imaginer à quoiConseil : Encourage ton enfant à imaginer à quoi

ressemblerait son monde de rêve s'il n'y avait AUCUNEressemblerait son monde de rêve s'il n'y avait AUCUNE

règle !règle !

Dessine et Crée : Amène ces idées folles à la vie ! Utilise desDessine et Crée : Amène ces idées folles à la vie ! Utilise des

crayons, des marqueurs, de la peinture ou même des objetscrayons, des marqueurs, de la peinture ou même des objets

de la maison comme des feuilles, des paillettes ou desde la maison comme des feuilles, des paillettes ou des

boutons. Plus c’est créatif, mieux c’est ! Ils peuvent dessinerboutons. Plus c’est créatif, mieux c’est ! Ils peuvent dessiner

une carte de leur monde de rêve ou créer des personnagesune carte de leur monde de rêve ou créer des personnages

qui y vivent.qui y vivent.

22..

Exemple : Hunter a créé une “Salle des Inventions”Exemple : Hunter a créé une “Salle des Inventions”

dans son école où les enfants pouvaient concevoir desdans son école où les enfants pouvaient concevoir des

gadgets fous, comme un sac à dos qui fait des pancakesgadgets fous, comme un sac à dos qui fait des pancakes

!!

Conseil : Laisse libre cours à la créativité, amusez-vous,Conseil : Laisse libre cours à la créativité, amusez-vous,

et laissez couler l'imagination. C'est tout à propos deet laissez couler l'imagination. C'est tout à propos de

créer quelque chose de sauvage et merveilleux !créer quelque chose de sauvage et merveilleux !



  

              3.Raconte l'Histoire : Chaque idée créative a une histoire3.Raconte l'Histoire : Chaque idée créative a une histoire

derrière elle. Demande à ton enfant de raconter l’histoire dederrière elle. Demande à ton enfant de raconter l’histoire de

sa création de rêve. Comment ce monde est-il né ? Quellessa création de rêve. Comment ce monde est-il né ? Quelles

aventures y ont lieu ? Laisse leur imagination guider le chemin !aventures y ont lieu ? Laisse leur imagination guider le chemin !

Exemple : Dans le monde magique de Hunter, il y avaitExemple : Dans le monde magique de Hunter, il y avait

un écureuil parlant nommé Professeur Gland quiun écureuil parlant nommé Professeur Gland qui

enseignait aux enfants comment chevaucher des arcs-enseignait aux enfants comment chevaucher des arcs-

en-ciel.en-ciel.

Conseil : Entre dans le personnage ! Peut-être que leConseil : Entre dans le personnage ! Peut-être que le

parent peut poser des questions en tant que visiteurparent peut poser des questions en tant que visiteur

curieux de ce monde magique.curieux de ce monde magique.

Phrase Magique :Phrase Magique :

Libérons toute la puissance de ta créativité avec cette phraseLibérons toute la puissance de ta créativité avec cette phrase

magique :magique :

“Je peux créer n'importe quoi, et mon imagination est sans“Je peux créer n'importe quoi, et mon imagination est sans

limites !”limites !”

Dis-le comme un super-héros—c’est tout à propos de célébrerDis-le comme un super-héros—c’est tout à propos de célébrer

leur génie créatif et de leur faire sentir qu'ils sont auxleur génie créatif et de leur faire sentir qu'ils sont aux

commandes de leur univers de rêve.commandes de leur univers de rêve.



Histoire Inspirante :Histoire Inspirante :

Hunter ne s'est pas arrêté à simplement dessiner son école deHunter ne s'est pas arrêté à simplement dessiner son école de

rêve. Oh non, il est allé jusqu'au bout ! Il a créé une salle secrèterêve. Oh non, il est allé jusqu'au bout ! Il a créé une salle secrète

où seuls les enfants les plus créatifs pouvaient aller. À l'intérieur,où seuls les enfants les plus créatifs pouvaient aller. À l'intérieur,

il y avait des crayons géants qui dessinaient sur les murs toutil y avait des crayons géants qui dessinaient sur les murs tout

seuls et une fontaine qui bouillonnait d'idées colorées. Personneseuls et une fontaine qui bouillonnait d'idées colorées. Personne

ne savait ce qui allait se passer ensuite, car la pièce changeaitne savait ce qui allait se passer ensuite, car la pièce changeait

toujours—un instant vous nagiez dans de la gelée, et l'instanttoujours—un instant vous nagiez dans de la gelée, et l'instant

d'après, vous flottiez dans les nuages. C'est ça la magie de lad'après, vous flottiez dans les nuages. C'est ça la magie de la

créativité—c'est toujours surprenant !créativité—c'est toujours surprenant !

Maintenant, c'est à ton tour ! Quelles créations folles etMaintenant, c'est à ton tour ! Quelles créations folles et

merveilleuses vas-tu inventer ?merveilleuses vas-tu inventer ?

Citation Inspirante :Citation Inspirante :

“La créativité, c'est l'intelligence qui s'amuse.” – Albert“La créativité, c'est l'intelligence qui s'amuse.” – Albert

EinsteinEinstein

Traduction : Plus tu t'amuses, plus tes idées seront incroyables !Traduction : Plus tu t'amuses, plus tes idées seront incroyables !

Laisse ton imagination te conduire vers des endroits inattendus.Laisse ton imagination te conduire vers des endroits inattendus.

Temps de Réflexion pour les Parents :Temps de Réflexion pour les Parents :

Encouragez votre enfant à laisser leur créativité aller au-Encouragez votre enfant à laisser leur créativité aller au-

delà de ce qui est “normal” ou “prévu.” Même les idées lesdelà de ce qui est “normal” ou “prévu.” Même les idées les

plus étranges peuvent devenir les plus magiques.plus étranges peuvent devenir les plus magiques.

Posez-leur des questions qui stimulent leur imagination,Posez-leur des questions qui stimulent leur imagination,

comme “Que se passerait-il si le sol devenait des guimauvescomme “Que se passerait-il si le sol devenait des guimauves

?” ou “Que ferais-tu si ton école était en chocolat ?”?” ou “Que ferais-tu si ton école était en chocolat ?”



Mécanisme de Récompense :Mécanisme de Récompense :

Continuons à encourager leur énergie créative avec desContinuons à encourager leur énergie créative avec des

récompenses amusantes !récompenses amusantes !

Hebdomadaire : Après une semaine de dessins, de créationsHebdomadaire : Après une semaine de dessins, de créations

et d'inventions, offrez à votre enfant un autocollant “Génieet d'inventions, offrez à votre enfant un autocollant “Génie

Créatif”.Créatif”.

Mensuel : Après 30 jours de libération de leur imagination,Mensuel : Après 30 jours de libération de leur imagination,

récompensez-les avec un badge “Maître Inventeur”.récompensez-les avec un badge “Maître Inventeur”.

180 Jours : Après 6 mois de créativité amusante, célébrez180 Jours : Après 6 mois de créativité amusante, célébrez

avec un certificat spécial “Chef-d'œuvre de l'Imagination”,avec un certificat spécial “Chef-d'œuvre de l'Imagination”,

récompensant leur rêve fou et merveilleux !récompensant leur rêve fou et merveilleux !

Conseils pour les Parents :Conseils pour les Parents :

Faites de la créativité une activité quotidienne. LaissezFaites de la créativité une activité quotidienne. Laissez

votre enfant utiliser les matériaux qu'il a pour ajouter à sonvotre enfant utiliser les matériaux qu'il a pour ajouter à son

rêve—que ce soit avec de la peinture, du carton ou mêmerêve—que ce soit avec de la peinture, du carton ou même

des blocs de construction !des blocs de construction !

Célébrez chaque idée créative, peu importe à quel pointCélébrez chaque idée créative, peu importe à quel point

elle peut sembler étrange ou drôle. La créativité, c'estelle peut sembler étrange ou drôle. La créativité, c'est

explorer l'inattendu.explorer l'inattendu.



Conclusion :Conclusion :

Avec la créativité comme superpouvoir, ton enfant peutAvec la créativité comme superpouvoir, ton enfant peut

maintenant rendre son rêve plus grand, plus sauvage et plusmaintenant rendre son rêve plus grand, plus sauvage et plus

magique que jamais. Chaque idée farfelue ajoute quelquemagique que jamais. Chaque idée farfelue ajoute quelque

chose de spécial à leur monde, et il n'y a aucune limite ! Voyonschose de spécial à leur monde, et il n'y a aucune limite ! Voyons

où leur imagination va les conduire ensuite—car le ciel est laoù leur imagination va les conduire ensuite—car le ciel est la

seule limite !seule limite !


