
A4.002A4.002
Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant lesNous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les

lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—lettres M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—

et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001,

M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement deM1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de

cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,cartes est inspiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,

et nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaqueet nous vous encourageons à créer vos propres cartes dans chaque

rangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, etrangée. Téléchargez les 7 cartes à partir du lien ci-dessous, et

construisons-les ensemble !construisons-les ensemble !



A4.002 : Outils pour Développer Ton Rêve – Les Blocs deA4.002 : Outils pour Développer Ton Rêve – Les Blocs de

Construction des Grandes IdéesConstruction des Grandes Idées

Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :Script d'Histoire (pour les Parents et Enfants) :

D'accord, Dream Masters ! Vous avez votre grande idée, il estD'accord, Dream Masters ! Vous avez votre grande idée, il est

maintenant temps de la transformer en quelque chose de RÉEL.maintenant temps de la transformer en quelque chose de RÉEL.

Tout comme construire un château avec des blocs, nous allonsTout comme construire un château avec des blocs, nous allons

vous montrer des outils super amusants pour donner vie à votrevous montrer des outils super amusants pour donner vie à votre

rêve. Et devinez quoi ? Ces outils sont FUN ! Ce sont comme desrêve. Et devinez quoi ? Ces outils sont FUN ! Ce sont comme des

armes secrètes pour créer des rêves !armes secrètes pour créer des rêves !

Message Clé :Message Clé :

"Chaque grand rêve a besoin de ses blocs de construction—"Chaque grand rêve a besoin de ses blocs de construction—

construisons ton rêve morceau par morceau !"construisons ton rêve morceau par morceau !"

Pensez à votre rêve comme à un énorme ensemble de LEGOPensez à votre rêve comme à un énorme ensemble de LEGO

(mais bien plus cool). Vous commencez avec quelques pièces, et(mais bien plus cool). Vous commencez avec quelques pièces, et

avant même de vous en rendre compte, vous avez construitavant même de vous en rendre compte, vous avez construit

quelque chose d'incroyable ! Ces outils sont comme vosquelque chose d'incroyable ! Ces outils sont comme vos

baguettes magiques pour transformer vos idées en réalité—quebaguettes magiques pour transformer vos idées en réalité—que

ce soit avec des cartes, des crayons ou même une application !ce soit avec des cartes, des crayons ou même une application !

roduction à la Création de Rêves – Inspire de Grands Rêvesroduction à la Création de Rêves – Inspire de Grands Rêves



Activité Étape par Étape :Activité Étape par Étape :

Choisir Tes Outils : Il existe une TONNE de façons de donnerChoisir Tes Outils : Il existe une TONNE de façons de donner

vie à ton rêve. Tu peux utiliser des fiches, des carnets devie à ton rêve. Tu peux utiliser des fiches, des carnets de

croquis, des crayons ou même des applications numériques.croquis, des crayons ou même des applications numériques.

Commence par choisir ton outil préféré—qu'est-ce que ceCommence par choisir ton outil préféré—qu'est-ce que ce

sera aujourd'hui ? Papier et crayon ? Ou peut-être tonsera aujourd'hui ? Papier et crayon ? Ou peut-être ton

application de dessin préférée ?application de dessin préférée ?

11..

Exemple : Hunter adorait utiliser un simple carnet deExemple : Hunter adorait utiliser un simple carnet de

croquis où il griffonnait des créatures magiques àcroquis où il griffonnait des créatures magiques à

chaque page.chaque page.

Conseil : Fais-en une aventure ! Imagine que ton carnetConseil : Fais-en une aventure ! Imagine que ton carnet

de croquis est un journal secret où tu enregistres tesde croquis est un journal secret où tu enregistres tes

inventions les plus folles.inventions les plus folles.

Créer Ton Chemin de Rêve : Une fois que tu as choisi tonCréer Ton Chemin de Rêve : Une fois que tu as choisi ton

outil, cartographions les étapes pour donner vie à ton rêve !outil, cartographions les étapes pour donner vie à ton rêve !

Chaque carte (ou page) est une étape de ton voyage. ParChaque carte (ou page) est une étape de ton voyage. Par

exemple, la Carte 1 pourrait être “La Porte vers le Mondeexemple, la Carte 1 pourrait être “La Porte vers le Monde

Magique,” et la Carte 2 pourrait être “La Grotte SecrèteMagique,” et la Carte 2 pourrait être “La Grotte Secrète

des Merveilles !”des Merveilles !”

22..

Exemple : Hunter a commencé son chemin avec uneExemple : Hunter a commencé son chemin avec une

carte pour “L'École de la Forêt Enchantée” puis acarte pour “L'École de la Forêt Enchantée” puis a

ajouté des cartes pour différentes salles, comme “Laajouté des cartes pour différentes salles, comme “La

Bibliothèque des Nuages” et “Le Terrain de JeuxBibliothèque des Nuages” et “Le Terrain de Jeux

Volant.”Volant.”

Conseil : Encourage ton enfant à aller à fond avec lesConseil : Encourage ton enfant à aller à fond avec les

noms—qui dit que “La Jungle des Dragibus” ne peutnoms—qui dit que “La Jungle des Dragibus” ne peut

pas exister ?pas exister ?



  

              3.Dessine et Construis : C’est maintenant la partie3.Dessine et Construis : C’est maintenant la partie

amusante—commence à dessiner ton rêve étape par étape !amusante—commence à dessiner ton rêve étape par étape !

Peut-être que tu travailles aujourd'hui sur l'entrée de tonPeut-être que tu travailles aujourd'hui sur l'entrée de ton

monde de rêve, et demain tu créeras les créatures magiquesmonde de rêve, et demain tu créeras les créatures magiques

qui y vivent. Pièce par pièce, tout prend forme.qui y vivent. Pièce par pièce, tout prend forme.

Exemple : Hunter a dessiné une porte volante pourExemple : Hunter a dessiné une porte volante pour

l'entrée de son école de rêve, et derrière elle, unl'entrée de son école de rêve, et derrière elle, un

chemin en poussière d’étoiles menant à “La Classe deschemin en poussière d’étoiles menant à “La Classe des

Animaux.”Animaux.”

Conseil : Continue à ajouter des détails, comme desConseil : Continue à ajouter des détails, comme des

tunnels secrets, des arbres parlants ou des tobogganstunnels secrets, des arbres parlants ou des toboggans

arc-en-ciel !arc-en-ciel !

            4.4.Partage et Célèbre : Après chaque étape, prends unPartage et Célèbre : Après chaque étape, prends un

moment pour célébrer ce que tu as créé. Partage-le avecmoment pour célébrer ce que tu as créé. Partage-le avec

quelqu'un (ton parent, ton frère ou même ton chien !) etquelqu'un (ton parent, ton frère ou même ton chien !) et

raconte-leur tout sur ton rêve incroyable. Tu peux même faireraconte-leur tout sur ton rêve incroyable. Tu peux même faire

une mini-visite de ton monde de rêve—imagine être le guideune mini-visite de ton monde de rêve—imagine être le guide

touristique de ta propre création !touristique de ta propre création !



Phrase Magique :Phrase Magique :

Ajoutons un peu de magie à ton processus de création de rêveAjoutons un peu de magie à ton processus de création de rêve

avec cette phrase magique :avec cette phrase magique :

“Étape par étape, je construis mon rêve, et il devient“Étape par étape, je construis mon rêve, et il devient

incroyable !”incroyable !”

Dis-le fort et fièrement, parce qu'avec chaque pièce que tuDis-le fort et fièrement, parce qu'avec chaque pièce que tu

ajoutes, ton rêve devient encore plus cool.ajoutes, ton rêve devient encore plus cool.

Histoire Inspirante :Histoire Inspirante :

Quand Hunter a commencé à travailler sur son école de rêve, ilQuand Hunter a commencé à travailler sur son école de rêve, il

ne savait pas comment elle se déroulerait. Mais il savait unene savait pas comment elle se déroulerait. Mais il savait une

chose : il avait tous les outils dont il avait besoin pour la rendrechose : il avait tous les outils dont il avait besoin pour la rendre

géniale. Chaque jour, il dessinait un peu plus—d'abord la forêtgéniale. Chaque jour, il dessinait un peu plus—d'abord la forêt

enchantée, puis les animaux parlants, et enfin le pont arc-en-cielenchantée, puis les animaux parlants, et enfin le pont arc-en-ciel

qui menait aux salles de classe flottantes. Et devinez quoi ?qui menait aux salles de classe flottantes. Et devinez quoi ?

Chaque petite étape rendait son rêve PLUS grand et meilleur !Chaque petite étape rendait son rêve PLUS grand et meilleur !

Maintenant, c'est à ton tour ! Avec chaque dessin, chaque carteMaintenant, c'est à ton tour ! Avec chaque dessin, chaque carte

ou chaque clic sur ton application, tu crées quelque chose quiou chaque clic sur ton application, tu crées quelque chose qui

t'appartient entièrement. Qui sait quelle magie tu vas créer ?t'appartient entièrement. Qui sait quelle magie tu vas créer ?



Citation Inspirante :Citation Inspirante :

“Un voyage de mille lieues commence par un simple pas.” – Laozi“Un voyage de mille lieues commence par un simple pas.” – Laozi

Traduction : Chaque grande aventure commence par un petitTraduction : Chaque grande aventure commence par un petit

pas, et tu viens de faire le tien ! Continue, et ton rêve grandirapas, et tu viens de faire le tien ! Continue, et ton rêve grandira

et grandira.et grandira.

Temps de Réflexion pour les Parents :Temps de Réflexion pour les Parents :

Aidez votre enfant à voir que chaque étape, même petite,Aidez votre enfant à voir que chaque étape, même petite,

le rapproche de son rêve. Célébrez chaque petit jalon, quele rapproche de son rêve. Célébrez chaque petit jalon, que

ce soit la première carte qu'ils dessinent ou la dixième !ce soit la première carte qu'ils dessinent ou la dixième !

Demandez-leur ce qu'ils ressentent par rapport à leursDemandez-leur ce qu'ils ressentent par rapport à leurs

progrès et ce qui les enthousiasme le plus dans ce qu'ils ontprogrès et ce qui les enthousiasme le plus dans ce qu'ils ont

créé jusqu'à présent.créé jusqu'à présent.



Mécanisme de Récompense :Mécanisme de Récompense :

Gardons l'énergie créative avec des récompenses amusantes !Gardons l'énergie créative avec des récompenses amusantes !

Hebdomadaire : Après une semaine de création et d'ajoutHebdomadaire : Après une semaine de création et d'ajout

de nouvelles étapes à leur rêve, offrez à votre enfant unde nouvelles étapes à leur rêve, offrez à votre enfant un

autocollant “Étoile de Constructeur”.autocollant “Étoile de Constructeur”.

Mensuel : Après 30 jours de construction, récompensez-lesMensuel : Après 30 jours de construction, récompensez-les

avec un badge “Architecte de Rêves”.avec un badge “Architecte de Rêves”.

180 Jours : Après 6 mois de création, célébrez avec un180 Jours : Après 6 mois de création, célébrez avec un

certificat spécial “Maître Constructeur de Rêves”, honorantcertificat spécial “Maître Constructeur de Rêves”, honorant

leur travail acharné et leur imagination.leur travail acharné et leur imagination.

Conseils pour les Parents :Conseils pour les Parents :

Encouragez votre enfant à utiliser différents outils etEncouragez votre enfant à utiliser différents outils et

matériaux pour son processus de création de rêve. Laissez-matériaux pour son processus de création de rêve. Laissez-

les expérimenter avec le dessin, le bricolage ou mêmeles expérimenter avec le dessin, le bricolage ou même

l'utilisation d'une tablette pour des designs numériques !l'utilisation d'une tablette pour des designs numériques !

Rappelez-leur que chaque grand projet prend du temps, etRappelez-leur que chaque grand projet prend du temps, et

ils font un travail fantastique en construisant leur rêveils font un travail fantastique en construisant leur rêve

étape par étape.étape par étape.

Conclusion :Conclusion :

Avec ces outils géniaux et ces étapes, votre enfant est bienAvec ces outils géniaux et ces étapes, votre enfant est bien

parti pour transformer son rêve en quelque chose departi pour transformer son rêve en quelque chose de

GIGANTESQUE et incroyable. L'aventure ne fait que commencer,GIGANTESQUE et incroyable. L'aventure ne fait que commencer,

et avec chaque nouvelle carte ou dessin, son rêve se rapprocheet avec chaque nouvelle carte ou dessin, son rêve se rapproche

de la réalité. Alors, que vont-ils créer ensuite ? Continuons àde la réalité. Alors, que vont-ils créer ensuite ? Continuons à

construire !construire !


