A4L.002

Nous organisons maintenantle jev de cartes HUNTER en vtilisant les
lettres M.AT.R.I.X. Ghaque lettre a quatvte yangées—m1, M2, M3, M4—
et chaque rangée contient sept sous-cartes, étiquetées m1.00,
M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de
cartes est ingpiré de \a méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,
et nous vous encourageons & créey Vos propres cartes dans chaque
vangée. Téléchargey les ¥ cartes & partir du lien ci-dessous, et
conghyuisons-les ensemble !




A4.002 : outils pour Développer Ton Réve — Les Blocs de
Conshiuction des &randes \dées

Script d'ttistoire (pour les Parents et enfants) :

D'accord, Dream Masters ! Vous aved votve grande idée, il est
maintenanttemps de \a transformer en quelque chose de REEL.
Tout comme congtyvire un chateauv avec des blocs, nous allong
vous montrer des outils super amusants pour donner vie & votvre
réve. €t devinel quoi ? Ges outils sont FUN | Ce sont comme des
axmes secretes pour créer des réves !

Message C\é :

"Chaque grand. réve a besoin de ses blocs de congtruction—
consgtrvisons ton réve morceav par morceav "

Pensel & Votve réue comme & un énorme ensemble de LESCO
(mais bien plus cool). Vous commence3 avec quelques pieces, et
avant méme de Vous en rendre compte, Vous avel construit
quelque chose d'incroyable ! Ges outils sont comme vos
baguettes magiques pour transformer vos idées en réaliré—que
ce soit avec des cartes, des crayons ou méme une application !
Yoduction & \a Création de Réves — Inspire de &rands Réves




§ Outils : || existe une TONNE de fago¥
vie & ton réve. Tu peux utiliser des fiches, des camets de
croquis, des cyayons ou méme des applications numériques.
Commence par choisir ton outil préféré—qu'est-ce que ce
sera ayjourd'hi ? Papier et crayon ? Ou peut-étve ton
application de dessin préférée ?

o exemple : tunter adovait utiliser un simple camet de
croquis oV il griffonnait des créatures magiques &
chaque page.

o Consgeil : Fais-en une aventure ! Imagine que ton camet
de croquis est un jourmal secret ov tu envegistres tes
inventions les plus folles.

2.Créer Ton Chemin de Réve : Une fois que tu as choisi ton
outil, cartographions les étapes pour donner vie & ton réve !
Chaque carte lou page) estune étape de ton voyage. Par
exemple, \a Carte 1 pouryait etve “La Porte vers le Monde
Magique,” et\a Carte 2 pourvait étve “La erotte Secrete
des Mevveilles !

o eXemple : ftunter a commence son chemin avec une
carte pour “L'Ecole de la Forétr enchantée” puis a
ajouté des cartes pour différentes salles, comme “La
Bibliotheéque des Nuages” et “Le Tervain de Jeux




3.Dessine et Constiuis : ¢ est maintenant\a partie
amusante—commence & dessiner ton réve étrape par étape !
Peut-étre que tu travailles ayjourd'hui surl'entrée de ton
monhde de réve, et demain tu créevras les créatures magiques
QUi \) Vivent. Pidce par piece, tout prend forme.

o Exemple : funter a dessiné une porte volante pour
'entrée de son école de vreve, et derviére elle, un
chemin en poussiére d’étoiles menant & “La Classe des
Ahimaux.”

o Consgeil : Continve & ajouter des détails, comme des
tunnels secrets, des arbres pariants ou des toboggans
avc-en-ciel |

4.Parrage et Célebre : Apres chaque érape, prends un
moment pour célébrer ce que tu as créé. Partage-le avec
quelqu'un (ton parent, ton frére ou méme +on chien !) et
Yaconte-leur tout surton réve incroyable. Tu peux méme faire
unhe mini-visite de ton monde de réve—imagine étve le guide
touristique de ta propre création !




Phrase Magique :
Ajoutons un peu de magjie & +on processus de création de réve
avec cette phrase magique :
* “Etape par érape, je constiuis mon réve, et il devient
incroyable \#
Dis-le fort et fierement, parce qu'avec chaque piece que tu
ajoutes, ton réve devient encore plus cool.

tristoire Ingpirante :

Quand ttunter a commencé & tyavailler sur son école de vréve, il
ne savait pas comment elle se dévouvlerait. mais il savait une
chose : il avaittous les outils dont il auait besoin pour la rendre
géniale. Ghaque jouy, il dessinait un peu plus—d'abord la forétr
enchantée, puis les animaux pariants, et enfin le pont arc-en-ciel
qui menait aux salles de classe flottantes. &t devinel quoi ?
Chaque petite étape rendait son réve PLUS grand et meilleur!
mMaintenant, c'est & fon four! Avec chaque dessin, chaque cavtre
ou chaque dlic surton application, tu crées quelque chose qui
t'appartient entierement. Qui sait quelle magie tu vas créer?




Gitation Ingpivante :

“On voyage de mille lieues commence par un simple pas.” — Laoi
Traduction : Ghaque grande aventure commence pay uh petit
pas, et tu viens de faire le tien ! Continve, et ton réve grandira
et grandiva.

Temps de Réflexion pour les Parents :

* Aide3 votve enfant & voir que chaque érape, méme petite,
le rapproche de son réve. Gélébrey chaque petit jalon, que
ce soit 1z premiére carte qu'ils dessinent ov |z dixieme !

¢ Demanded-leur ce qu'ils ressentent par yapport & leurs
progres et ce qui les enthousiasme le plus dans ce qu'ils ont
créé jusqu'a présent.




tdlaire : Apres une semaine de créatié

de nouvelles étapes & leur réve, offre3 & votre enfantun
avtocollant “Etoile de Constructeur”.

* Menguel : Apres 30 jours de construction, récompensez-les
avec un badge “Architecte de Réves”.

* 180 Jours : Apres ¢ mois de création, célébrel avec un
cevtificat spécial “maitre Constructeur de Réves”, honorant
leur travail achamé et leur imagination.

Conseils pour les Parents :

* Encouragel votve enfant & utiliser différents outils et
maténiavx pour son processus de création de réve. Laisse-
les expérimenter avec le dessin, le bricolage ov méme
\'vtilisation d'une +ablette pour des designs numériques !

* Rappele3-levr que chaque grand projet prend duv temps, et
1S fort- un +ravail fantastique en constyvisant leur réve
étrape par érape.

Conclusion :
Avec ces outils géniaux et ces étapes, votre enfant est bien
part pour fransformer son réve en quelque chose de

SIGANTESQUE et incroyable. L'aventure ne fait que copmencer,
W

V‘ocre

et avec chaque nouvelle cartre ou dessin,
de \la réalité. Alors, que vont-ilg 004!’ el\s

constvvive ! . _),}




