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Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres

M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque

rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et

ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de cartes est inspiré de la

méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, et nous vous encourageons à

créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7 cartes à

partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !



A3.006 : Jeux de Cartes Thématiques – RegrouperA3.006 : Jeux de Cartes Thématiques – Regrouper

des Idées Comme Luhmanndes Idées Comme Luhmann

Scénario d'Introduction (pour les Parents et Enfants) :Scénario d'Introduction (pour les Parents et Enfants) :

Cette carte attachée montre aux enfants commentCette carte attachée montre aux enfants comment

regrouper des idées similaires en ensemblesregrouper des idées similaires en ensembles

thématiques, tout comme Luhmann le faisait avec sesthématiques, tout comme Luhmann le faisait avec ses

cartes. Les enfants peuvent créer des ensembles decartes. Les enfants peuvent créer des ensembles de

cartes thématiques pour différentes zones de lacartes thématiques pour différentes zones de la

maternelle de rêve.maternelle de rêve.

Étape 1 : Choisir un ThèmeÉtape 1 : Choisir un Thème

Conseil :Conseil :

  Choisis un thème pour ton ensemble de cartes.Choisis un thème pour ton ensemble de cartes.

Peut-être "Divertissement en Plein Air" ouPeut-être "Divertissement en Plein Air" ou

"Espaces d'Apprentissage." Chaque carte de"Espaces d'Apprentissage." Chaque carte de

l’ensemble devrait explorer une partie différentel’ensemble devrait explorer une partie différente

de ce thème.de ce thème.



Étape 2 : Dessiner les CartesÉtape 2 : Dessiner les Cartes

Conseil :Conseil :

  Dessine une série de cartes qui correspondent à tonDessine une série de cartes qui correspondent à ton

thème. Par exemple, si ton thème estthème. Par exemple, si ton thème est

"Divertissement en Plein Air", tu pourrais dessiner la"Divertissement en Plein Air", tu pourrais dessiner la

cour de récréation, le jardin et l'aire de pique-cour de récréation, le jardin et l'aire de pique-

nique.nique.

Étape 3 : Écrire une Brève ExplicationÉtape 3 : Écrire une Brève Explication

Conseil :Conseil :

  Écris une courte explication pour chaque carte deÉcris une courte explication pour chaque carte de

l’ensemble. Par exemple : « Voici le jardin où lesl’ensemble. Par exemple : « Voici le jardin où les

enfants apprennent les plantes et la nature. »enfants apprennent les plantes et la nature. »

Exemple de Jeu de Cartes pour l'Inspiration :Exemple de Jeu de Cartes pour l'Inspiration :

Thème : Divertissement en Plein AirThème : Divertissement en Plein Air

Carte 1.001 : La Cour de RécréationCarte 1.001 : La Cour de Récréation

Carte 1.002 : Le Jardin MagiqueCarte 1.002 : Le Jardin Magique

Carte 1.003 : L’Aire de Pique-NiqueCarte 1.003 : L’Aire de Pique-Nique



Phrase Magique pour les Enfants :Phrase Magique pour les Enfants :

« Aujourd'hui, ma phrase magique est : Je peux« Aujourd'hui, ma phrase magique est : Je peux

organiser toutes mes idées amusantes en thèmes ! »organiser toutes mes idées amusantes en thèmes ! »

Mécanisme de Récompense pour la Motivation :Mécanisme de Récompense pour la Motivation :

Hebdomadaire : Après avoir créé une carteHebdomadaire : Après avoir créé une carte

thématique par jour pendant une semaine, tuthématique par jour pendant une semaine, tu

gagnes l’autocollant Étoile du Thème.gagnes l’autocollant Étoile du Thème.

Mensuel : Après avoir complété 30 cartesMensuel : Après avoir complété 30 cartes

thématiques, tu reçois le badge Maîtrethématiques, tu reçois le badge Maître

Organisateur.Organisateur.

180 Jours : Après avoir complété 180 cartes180 Jours : Après avoir complété 180 cartes

thématiques, tu reçois le Prix du Maître Thématiquethématiques, tu reçois le Prix du Maître Thématique

de la Maternelle pour avoir créé un ensemble dede la Maternelle pour avoir créé un ensemble de

cartes thématiques complet !cartes thématiques complet !



Conseils pour les Parents :Conseils pour les Parents :

Aidez votre enfant à choisir un thème et à créer unAidez votre enfant à choisir un thème et à créer un

ensemble de cartes qui s'intègrent dans ce thème.ensemble de cartes qui s'intègrent dans ce thème.

Encouragez votre enfant à réfléchir à la manièreEncouragez votre enfant à réfléchir à la manière

dont chaque carte se connecte aux autres.dont chaque carte se connecte aux autres.

Conclusion :Conclusion :

En organisant leurs cartes en thèmes, les enfantsEn organisant leurs cartes en thèmes, les enfants

apprennent à établir des liens entre leurs idées, toutapprennent à établir des liens entre leurs idées, tout

comme Luhmann ! Cela leur permet de construire descomme Luhmann ! Cela leur permet de construire des

connexions entre différentes parties de leur maternelleconnexions entre différentes parties de leur maternelle

de rêve.de rêve.


