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Nous ovrganisons maintenant-le jeu de carkes HUNTER en utilisant-les lettres
M.A.T.R.1.X. Uhaque lettre a quatve yangées—m, M2, M3, M4—et chaque
vangée contient sept sous-cartes, ériquetées M1.001, M1.002, M1.003, et
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ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de cartes estinspiré de \a
méthode de prise de notes de Nillas Luhmann, et nous vous encourageons &
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créer vos propres cartes dans chaque yangée. Téléchargey les F cartes &
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partir du lien ci-dessous, et constyvisons-les ensemble !
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Scénavio d'intvyoduction (pour les Parents et entants)
Gette carre attachée encourage les enfants a
expliquer leurs dessing par écrit. Tout comme Luhmann
ajoutait des explications détaillées & ses carres, les
enfants peuvent apprendre & ajouter du contexte et
de \a profondeur & \eurs idées pour la matemelle de
réve.
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Etrape 1 : Dessiner Vidée
e Consgell :
* Dessine une nouvelle idée pour ta matemelle de
réve. Peut-étre qu'il s'agit de \a salle de musique
ol les enfants chantent et dansent. Aprés avoir
dessiné l'idée, il esttemps d'expliquer ce qui rend
cet endvoit gpécial |
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Srape 2 : Ecxire \'Explication

e Consell :

* Avec!‘aide de ton parent, écris quelques phrases
pour décrire \a salle de musique. Par exemple : «
Voici \a salle de musique o \es enfants cha

jouvent des instruments et dangent sur|

ns préfévées ! »
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exemple de Carte pour I'Ingpiration :
* Titre : L& Salle de Musique

> R * Dessin : Des enfants jovant des inshruments et
% dansant dans une salle de musique colorée.

§ * explication : « ’esta salle |z plus joyeuse de \a

§

matemelle, o les enfants chantent, jovent et
dansenttoute \a joumée. »
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Phrase Magique pour les Enfants :
« AQJOUrd' i, ma phrase magique est : Je peux
expliquer mes idées avec des mots et des dessing ! »

Hﬂo/

=

Mécanisme de Récompense pour \a Motivation :

* ttebdomadaire : Apres avoir écrit une explication
Pour une carte chaque jour pendant une semaine,
gagnes \'avtocollant Etoile de \a Musique.

* Menguel : Apres avoir complété 30 explications
textuelles, tu regois le badge Maitve Ecrivain.

* 180 Jours : Apres avoir expliqué 180 cavtes, tu
Yegois e Prix de \'Ecvivain de \a Matemelle pour

avoir ajouté de \a profondeur & tes idées !
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Conseils pour leg Parents :

> .-3 * Aidey votre enfant & écrire une bréve explication
% PouY chaque carte.
* Encouragey totve enfant & décrire ce qui rend son }}%‘ §
'. % dessin gpécial et comment cela g'integre dans \a T
- matemelle de réve. F;.
\
Conclusion : / o
Avec cette carte basée surle texte, les enfants \ it

, apprennent & exprimer leurs idées & travers des mots,
7 ajoutant aingi de \a profondeur et du contexte & \a
| création de leur matemelle de véve |
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