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Nous organisons maintenant le jeu de cartes HUNTER en utilisant les lettres

M.A.T.R.I.X. Chaque lettre a quatre rangées—M1, M2, M3, M4—et chaque

rangée contient sept sous-cartes, étiquetées M1.001, M1.002, M1.003, et

ainsi de suite jusqu'à M1.007. Cet agencement de cartes est inspiré de la

méthode de prise de notes de Niklas Luhmann, et nous vous encourageons à

créer vos propres cartes dans chaque rangée. Téléchargez les 7 cartes à

partir du lien ci-dessous, et construisons-les ensemble !



A3.001 : Méthode Simple du Carnet de Croquis – MaA3.001 : Méthode Simple du Carnet de Croquis – Ma

Maman a Fondé la Meilleure Maternelle du Monde enMaman a Fondé la Meilleure Maternelle du Monde en

FranceFrance

Scénario d'Introduction (pour les Parents et Enfants) :Scénario d'Introduction (pour les Parents et Enfants) :

Cette première carte attachée introduit une manièreCette première carte attachée introduit une manière

simple de créer un système de cartes à l'aide d'unsimple de créer un système de cartes à l'aide d'un

carnet de croquis. Inspirée par la méthode decarnet de croquis. Inspirée par la méthode de

fabrication de cartes de Niklas Luhmann, les enfantsfabrication de cartes de Niklas Luhmann, les enfants

commenceront par dessiner leurs idées et numérotercommenceront par dessiner leurs idées et numéroter

chaque page.chaque page.

Étape 1 : Dessiner et NuméroterÉtape 1 : Dessiner et Numéroter

Référence à Niklas Luhmann :Référence à Niklas Luhmann :

  Le système de Luhmann commence par créer uneLe système de Luhmann commence par créer une

carte par idée. Pour les enfants, cela signifiecarte par idée. Pour les enfants, cela signifie

dessiner une idée par page dans leur carnet dedessiner une idée par page dans leur carnet de

croquis.croquis.

Pour les Enfants :Pour les Enfants :

  Commence par dessiner ta première idée pour laCommence par dessiner ta première idée pour la

maternelle de tes rêves ! Peut-être que c’est lamaternelle de tes rêves ! Peut-être que c’est la

cour de récréation où les enfants adorent jouer.cour de récréation où les enfants adorent jouer.

Dessine ce que cette cour de récréation ressemble.Dessine ce que cette cour de récréation ressemble.



Étape 2 : Numéroter la CarteÉtape 2 : Numéroter la Carte

Conseil :Conseil :

  Après avoir dessiné ton idée, donne-lui un numéro.Après avoir dessiné ton idée, donne-lui un numéro.

Ce numéro t'aidera à suivre tes idées pendant queCe numéro t'aidera à suivre tes idées pendant que

tu construis ta maternelle de rêve. Tu peux écrire «tu construis ta maternelle de rêve. Tu peux écrire «

Carte 1 » ou « Page 1 » pour simplifier.Carte 1 » ou « Page 1 » pour simplifier.

Étape 3 : Écrire une Brève ExplicationÉtape 3 : Écrire une Brève Explication

Conseil :Conseil :

  Demande à ton parent de t'aider à écrire uneDemande à ton parent de t'aider à écrire une

phrase expliquant ton dessin. Par exemple : « Voiciphrase expliquant ton dessin. Par exemple : « Voici

la cour de récréation où tous les enfants aimentla cour de récréation où tous les enfants aiment

jouer ensemble. »jouer ensemble. »

Exemple de Carte pour l'Inspiration :Exemple de Carte pour l'Inspiration :

Titre : La Cour MagiqueTitre : La Cour Magique

Dessin : Une cour de récréation colorée avec desDessin : Une cour de récréation colorée avec des

balançoires, des toboggans et des enfants heureux.balançoires, des toboggans et des enfants heureux.

Numéro : Page 1Numéro : Page 1

Explication : « C'est ici que le plaisir commence dansExplication : « C'est ici que le plaisir commence dans

la meilleure maternelle du monde. »la meilleure maternelle du monde. »



Phrase Magique pour les Enfants :Phrase Magique pour les Enfants :

« Aujourd'hui, ma phrase magique est : Je peux créer ma« Aujourd'hui, ma phrase magique est : Je peux créer ma

propre maternelle, tout comme ma maman ! »propre maternelle, tout comme ma maman ! »

Mécanisme de Récompense pour la Motivation :Mécanisme de Récompense pour la Motivation :

Hebdomadaire : Après avoir créé une carte par jourHebdomadaire : Après avoir créé une carte par jour

pendant une semaine, tu peux recevoir un autocollantpendant une semaine, tu peux recevoir un autocollant

Étoile de la Cour de Récréation.Étoile de la Cour de Récréation.

Mensuel : Après avoir complété 30 cartes, tu gagnesMensuel : Après avoir complété 30 cartes, tu gagnes

le badge Maître Créateur de Cartes.le badge Maître Créateur de Cartes.

180 Jours : À la fin des 180 jours, avec un carnet de180 Jours : À la fin des 180 jours, avec un carnet de

croquis plein, tu reçois le Prix de la Meilleurecroquis plein, tu reçois le Prix de la Meilleure

Maternelle en France pour ta créativité !Maternelle en France pour ta créativité !



Conseils pour les Parents :Conseils pour les Parents :

Utilisez un carnet ou du papier vierge pour aiderUtilisez un carnet ou du papier vierge pour aider

votre enfant à créer des cartes numérotées.votre enfant à créer des cartes numérotées.

Chaque page peut représenter une carte, et vousChaque page peut représenter une carte, et vous

pouvez aider votre enfant à ajouter des numéros etpouvez aider votre enfant à ajouter des numéros et

des titres.des titres.

Encouragez votre enfant à prendre son temps et àEncouragez votre enfant à prendre son temps et à

profiter du processus de création, une idée à la fois.profiter du processus de création, une idée à la fois.

Conclusion :Conclusion :

Avec cette première carte, votre enfant apprend àAvec cette première carte, votre enfant apprend à

exprimer ses idées créatives une à une. Le voyage pourexprimer ses idées créatives une à une. Le voyage pour

construire la meilleure maternelle du monde commence ici,construire la meilleure maternelle du monde commence ici,

avec un simple croquis et une page numérotée !avec un simple croquis et une page numérotée !


