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NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER ENNOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER EN

UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—

M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,

ÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'ÀÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'À

M1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DEM1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DE

PRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS ÀPRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS À

CRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LESCRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LES

7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES

ENSEMBLE !ENSEMBLE !



A2.007 : LE DERNIER GRAND DÉFI DU

PROFESSEUR HIBOU

SCRIPT DE L’HISTOIRE (RÉPÉTÉ PENDANT 180

JOURS) :

LE PROFESSEUR HIBOU ADORE POSER DE

GRANDES QUESTIONS ET RÉFLÉCHIR AU

CHEMIN PARCOURU. IL DIT : « TU AS PARCOURU

UN LONG CHEMIN – QU’AS-TU APPRIS ? »

CHAQUE SOIR, LE PROFESSEUR HIBOU AIDE LES

ENFANTS À RÉFLÉCHIR À LEUR PARCOURS ET

AUX LEÇONS QU’ILS ONT TIRÉES, EN

CÉLÉBRANT LEUR CROISSANCE.

MESSAGE CLÉ : LA RÉFLEXION NOUS AIDE

À APPRENDRE ET À GRANDIR, ET IL EST

IMPORTANT DE CÉLÉBRER LE CHEMIN

PARCOURU.



MODÈLE DE PHRASE MAGIQUE :

HEURE : CHAQUE SOIR AVANT DE SE

COUCHER.

LIEU : DANS UN ENDROIT CALME ET

RÉFLÉCHI, COMME LE LIT OU UN FAUTEUIL

PRÉFÉRÉ.

PERSONNE : PARENT ET ENFANT,

RÉFLÉCHISSANT ENSEMBLE.

ÉVÉNEMENT : « J’AI TELLEMENT

A2.007 : LE DERNIER GRAND DÉFI DU

PROFESSEUR HIBOU – PHILOSOPHIE, MUSIQUE

& ART

LISTE DE LECTURE :

PHILOSOPHIE :1.

“OH, LES LIEUX OÙ VOUS IREZ !” DE

DR. SEUSS – UN CLASSIQUE QUI

ENCOURAGE LES ENFANTS À

RÉFLÉCHIR SUR LEUR PARCOURS ET À

REGARDER VERS TOUTES LES

NOUVELLES AVENTURES QUI LES

ATTENDENT.



  2. MUSIQUE :

"POMP AND CIRCUMSTANCE" DE

EDWARD ELGAR – UNE PIÈCE

TRIOMPHANTE ET CÉLÉBRATOIRE À

JOUER À LA FIN DES 180 JOURS,

MARQUANT LE SUCCÈS ET LA

CROISSANCE DE L’ENFANT.

  3.ART :

“L’HOMME DE VITRUVE” DE LÉONARD

DE VINCI – UNE INTRODUCTION

VISUELLE AU CONCEPT D’ÉQUILIBRE ET

DE RÉFLEXION SUR SOI, MONTRANT

AUX ENFANTS QUE L’APPRENTISSAGE

ET LA CROISSANCE SONT DES

AVENTURES QUI DURENT TOUTE LA

VIE.

 


