A2.00%

NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE GARTES HUNTER €N S0

UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.1.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGEES—
M1, M2, M3, MA—ET CRAQUE RANGEE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,
ENQUETEES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'A
M1.00%F. CGET AGENCGEMENT DE GARTES EST INSPIRE DE LA METHODE DE
PRISE DE NOTES DE NIKLAS LURMANN, T NOUS VOUS ENCGOURAGEONS A
CREER VOS PROPRES CARTES DANS GHAQUE RANGEE. TELEGHAROER LES
I CARTES A PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES
ENSemeLe |




A2.00% : LE DERNIER 6RAND DETI DU
¥ PROFESSEUR HIBOU

SCRIPT DE L/ #ISTOIRE (REPETE PENDANT 180
JOUNRS) :

LE PROFESSEUR HIBOU ADORE POSER DE
GRANDES QUESTIONS ET REFLECHIR AU
GHEMIN PARGOURD. ILDIT : « TU AS PARCGOURV
UN LONG GHEMIN — QU’AS-TU APPRIS ? »

CHAQUE SOIR, LE PROFESSEUR HIBOU AIDE LES o v
ENTANTS A REFLEGHIR A LEUR PARCOURS €T
AUX LEGONS QU’ILS ONT TIREES, €N &

(|
é!
CELERRANT LEUR CROISSANCE.

o MESSAGE CLE : LA REFTLEXION NOUS AIDE
A APPRENDRE ET A 6RANDIR, €T IL EST
IMPORTANT DE GELEBRER LE GHEMIN
PARCOURV.




MODELE DE PHRASE MAGIQUE :

o HEURE : CHAQUE SOIR AVANT DE Se
COVGHER.

e LIEV : DANS UN ENDROIT GALME €T :
REFLECHI, COMME LE LIT OV UN FAUTEOIL
PRETERE. o

o PERSONNE : PARENT T ENFTANT,
REFTLECHISSANT ENSEMBLE.

o EVENEMENT : « J'Al TELLEMENT

v

A2.00% : LE DERNIER 6RAND DEFI DU

PROTESSEVUR HIBOU — PHILOSOPHIE, MUSIQUE

& ART

LISTE DE LEGTURE :

1. PHILOSOPHIE :
o “Oft, LES LIEUX OV VOUS IReZ ¥ De

DR. SEUSS — UN GLASSIQUE QU
ENCOURAGE LES ENTANTS A
REFTLEGHIR SUR LEUR PARCOURS €T A
REGARDER VERS TOUTES LES

NOUVELLES AVENTURES ‘s
A TTENDENT. ™ —_—
— ~

N N




2. MUSIQLE :

v o "POMP AND CIRGUMSTANCE" DE
EDWARD EL6AR — UNE PIECE
TRIOMPHANTE T GELERRATOIRE A
JOULER A LA FIN DES 180 JOURS,
MARQUANT LE SUCCES T LA
CROISSANCE DE L'ENTANT.

“ ' HOMME DE VITRUVE” DE LEONARD

DE VINGI — UNE INTRODUGTION
ViISLUELLE AU CONGEPT D/ EQUILIBRE &T
DE REFTLEXION SUR SOI, MONTRANT
AUX ENTANTS QUE L' APPRENTISSAGE
€T LA CROISSANGE SONT DES
AVENTURES QUI DURENT TOUTE LA
ViE.
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