
A2.005

NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER ENNOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER EN

UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—

M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,

ÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'ÀÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'À

M1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DEM1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DE

PRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS ÀPRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS À

CRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LESCRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LES

7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES

ENSEMBLE !ENSEMBLE !



A2.005 : LES CRÉATIONS FOLLES DE SCRIBBLE

MONSTER

SCRIPT DE L’HISTOIRE (RÉPÉTÉ PENDANT 180

JOURS) :

SCRIBBLE MONSTER ADORE CRÉER DES

GRIBOUILLAGES SAUVAGES ET COLORÉS. IL DIT :

« CHAQUE JOUR EST UNE CHANCE DE CRÉER

QUELQUE CHOSE DE NOUVEAU ! » SCRIBBLE

ENCOURAGE LES ENFANTS À LAISSER LIBRE

COURS À LEUR IMAGINATION, QU'IL S'AGISSE

DE DESSINER UN NOUVEL ANIMAL,

D'INVENTER UNE HISTOIRE OU D'INVENTER

UNE DANSE AMUSANTE.

MESSAGE CLÉ : LA CRÉATIVITÉ PEUT SE

MANIFESTER CHAQUE JOUR, ET IL N'Y A

PAS DE LIMITES À CE QUE VOUS POUVEZ

IMAGINER.



MODÈLE DE PHRASE MAGIQUE :

HEURE : CHAQUE APRÈS-MIDI OU

PENDANT LES MOMENTS CRÉATIFS.

LIEU : COIN ARTISTIQUE OU ESPACE DE

JEU AVEC DES FOURNITURES AMUSANTES.

PERSONNE : PARENT ET ENFANT, CRÉANT

ENSEMBLE.

ÉVÉNEMENT : « JE PEUX CRÉER TOUT CE

QUE J’IMAGINE, ET MES IDÉES SONT

INCROYABLES ! »

MÉCANISME DE RÉCOMPENSE :

HEBDOMADAIRE : 5 % DE RÉDUCTION

POUR AVOIR COMPLÉTÉ DES TÂCHES

CRÉATIVES PENDANT 7 JOURS.

MENSUEL : 30 % DE RÉDUCTION POUR UN

MOIS COMPLET DE CRÉATIVITÉ.

180 JOURS : 50 % DE RÉDUCTION ET UN «

PRIX DE GÉNIE CRÉATIF DE SCRIBBLE

MONSTER » SPÉCIAL.



A2.005 : LES CRÉATIONS FOLLES DE SCRIBBLE

MONSTER – ART, MUSIQUE & SCIENCE

LISTE DE LECTURE :

ART :1.

"HAROLD ET LE CRAYON VIOLET" DE

CROCKETT JOHNSON – UN LIVRE

MERVEILLEUX SUR UN GARÇON QUI

CRÉE DES MONDES ENTIERS AVEC

JUSTE UN CRAYON, INSPIRANT LES

ENFANTS À EMBRASSER LEUR PROPRE

CRÉATIVITÉ, COMME SCRIBBLE

MONSTER.

MUSIQUE :2.

"LE CARNAVAL DES ANIMAUX" DE

CAMILLE SAINT-SAËNS – CETTE PIÈCE

AMUSANTE SUR LE THÈME DES

ANIMAUX ENCOURAGE LES ENFANTS À

IMAGINER ET CRÉER LEURS PROPRES

CRÉATURES SAUVAGES ET DRÔLES.



   3. SCIENCE:

“ADA TWIST, SCIENTIFIQUE”

D’ANDREA BEATY – UN LIVRE GÉNIAL

SUR UNE JEUNE FILLE DONT LA

CURIOSITÉ ET LA CRÉATIVITÉ LA

POUSSENT À RÉSOUDRE LES MYSTÈRES

DU QUOTIDIEN, RÉVEILLANT LE

SCIENTIFIQUE CRÉATIF EN CHAQUE

ENFANT.

 


