A2.0038

NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE GARTES HUNTER €N S0

UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.1.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGEES—
M1, M2, M3, MA—ET CRAQUE RANGEE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,
ENQUETEES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'A
M1.00%F. CGET AGENCGEMENT DE GARTES EST INSPIRE DE LA METHODE DE
PRISE DE NOTES DE NIKLAS LURMANN, T NOUS VOUS ENCGOURAGEONS A
CREER VOS PROPRES CARTES DANS GHAQUE RANGEE. TELEGHAROER LES
I CARTES A PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES
ENSemeLe |




A2.00S : LES CREATIONS FOLLES DE SCRIBBLE
MONSTER

SCRIPT DE L’ #ISTOIRE (REPETE PENDANT 180
JOULRS) :

SCRIBBLE MONSTER ADORE (REER DES
GRIBOUVILLAGES SAUVAGES €T COLORES. ILDIT :
« GHAQULE JOUR EST UNE GHANCE DE (LREER
QUELQLE GHOSE DE NOUVEAL | » SCRIBBLE
ENCOURAGE LES ENTANTS A LAISSER LIBRE
COURS A LEUR IMAGINATION, QU'IL S'AGISSE
DE DESSINER UN NOUVEL ANIMAL,
D'INVENTER UNE HISTOIRE OU D' INVENTER
UNE DANSE AMUSANTE.

o MESSAGE CGLE : LA CREATIVITE PEUT Se
MANIFESTER CHAQUE JOUR, T ILNY A
PAS DE LIMITES A GCE QUE VOUS POUVEZ
IMAGINER.




o

MODELE DE PHRASE MAGIQUE :

HEURE : LHAQUE APRES-MIDI OV
PENDANT LES MOMENTS CREATIFS.

LIEV : COIN ARTISTIQUE OV ESPACE DE
JEL AVEC DES FOURNITURES AMUSANTESS,
PERSONNE : PARENT €7 ENTANT, CREANT
ENSEMBLE. =
EVENEMENT : « JE PEUX GREER TOUT CE
QUE J'IMAGINE, ET MES IDEES SONT
INCROYABLES ! »

MECGANISME DE RECOMPENSE :

e HEBDOMADAIRE : S % DE REDUGTION
POUR AVOIR COMPLETE DES TAGHES
CREATIVES PENDANT F JOURS. >

e MENSUEL : 30 % De REDUGTION POUR UN
MOIS COMPLET DE CREATIVITE.

¢ 180 JOURS : SO % DE REDUGTION €T UN «
PRIX DE GENIE CREATIT DE SCRIBBLE

MONSTER » SPECGIAL.
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A2.00S : LES CREATIONS TOLLES DE SCRIBBLE
MONSTER — ART, MUSIQUE & SLENCE
¥ LISTE DE LEGTURE :
1. AT :

o "HAROLD €T LE CRAYON VIOLET" DE
CROCGKETT JORNSON — UN LIVRE
MERVEILLEVUX SUR UN 6ARGON QUI
CREES DES MONDES ENTIERS AVEG
JUSTE UN GRAYON, INSPIRANT LES
ENTANTS A EMBRASSER LEUR PROPRE
CREATIVITE, COMME SCRIBBLE
MONSTER.

2. MUSIQUE :

o "LE GARNAVAL DES ANIMAUXK" DE
GAMILLE SAINT-SAENS — CETTE Plece
AMUSANTE SUR LE THEME DES
ANIMAUX ENCGOURAGE LES ENTANTS A
IMAGINER €T CREER LEVURS PROPRES
CREATURES SAUVAGES €T DROLES.




3. SGIeNCE:

v o #“ADA TWIST, SGIENTIFIQUE”

D’ANDREA BEATY — UN LIVRE GENIAL
SUR UNE JEUNE FILLE DONT LA
CURIOSITE €T LA CREATIVITE LA
POUSSENT A RESOUDRE LES MYSTERES
DU QUOTIDIEN, REVEILLANT LE
SGIENTIFIQUE CREATIF EN CHAQLE
ENTANT.




