
A2.002

NOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER ENNOUS ORGANISONS MAINTENANT LE JEU DE CARTES HUNTER EN

UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—UTILISANT LES LETTRES M.A.T.R.I.X. CHAQUE LETTRE A QUATRE RANGÉES—

M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,M1, M2, M3, M4—ET CHAQUE RANGÉE CONTIENT SEPT SOUS-CARTES,

ÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'ÀÉTIQUETÉES M1.001, M1.002, M1.003, ET AINSI DE SUITE JUSQU'À

M1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DEM1.007. CET AGENCEMENT DE CARTES EST INSPIRÉ DE LA MÉTHODE DE

PRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS ÀPRISE DE NOTES DE NIKLAS LUHMANN, ET NOUS VOUS ENCOURAGEONS À

CRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LESCRÉER VOS PROPRES CARTES DANS CHAQUE RANGÉE. TÉLÉCHARGEZ LES

7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES7 CARTES À PARTIR DU LIEN CI-DESSOUS, ET CONSTRUISONS-LES

ENSEMBLE !ENSEMBLE !



A2.002 : L’AVENTURE SAUVAGE DU CAPITAINE

IMAGINATION

SCRIPT DE L’HISTOIRE (RÉPÉTÉ PENDANT 180

JOURS) :

LE CAPITAINE IMAGINATION EMMÈNE LES

ENFANTS DANS DES VOYAGES SAUVAGES À

TRAVERS DES TERRES MAGIQUES. UNE NUIT,

ILS VOLENT À TRAVERS UN PAYS FAIT DE

NUAGES ET DE BARBE À PAPA. LE CAPITAINE

IMAGINATION DIT : « TON IMAGINATION PEUT

T’EMMENER PARTOUT ! FERME LES YEUX ET

RÊVE, ET NOUS VOLERONS JUSQU’AUX

CONFINS DE LA TERRE. »

MESSAGE CLÉ : L’IMAGINATION EST SANS

LIMITES ET PEUT VOUS EMMENER DANS

DES AVENTURES INCROYABLES.



MODÈLE DE PHRASE MAGIQUE :

HEURE : TOUS LES SOIRS À 20H45.

LIEU : COIN LECTURE CONFORTABLE AVEC

UNE COUVERTURE PRÉFÉRÉE.

PERSONNE : PARENT ET ENFANT

ENSEMBLE.

ÉVÉNEMENT : « L’IMAGINATION PEUT

M’EMMENER PARTOUT, ET JE SUIS PRÊT À

EXPLORER ! »

MÉCANISME DE RÉCOMPENSE :

HEBDOMADAIRE : 5 % DE RÉDUCTION

POUR AVOIR IMAGINÉ ET RÉPÉTÉ LA

PHRASE PENDANT 7 JOURS.

MENSUEL : 30 % DE RÉDUCTION APRÈS 30

JOURS D’IMAGINATION MAGIQUE.

180 JOURS : 50 % DE RÉDUCTION ET UN «

BADGE D'EXPLORATEUR DU CAPITAINE

IMAGINATION » EXCLUSIF.



A2.002 : L'AVENTURE SAUVAGE DU CAPITAINE

IMAGINATION – MUSIQUE, PHILOSOPHIE & ART

LISTE DE LECTURE :

MUSIQUE :1.

"EINE KLEINE NACHTMUSIK" DE

WOLFGANG AMADEUS MOZART – UNE

MÉLODIE JOYEUSE ET ÉNERGIQUE

QUI CORRESPOND AUX AVENTURES

SAUVAGES DU CAPITAINE

IMAGINATION À TRAVERS DES TERRES

MAGIQUES.

PHILOSOPHIE :2.

“LE PETIT PRINCE” D’ANTOINE DE

SAINT-EXUPÉRY – UNE BELLE

EXPLORATION DE L’IMAGINATION, DE

LA CURIOSITÉ ET DES MYSTÈRES DE

L’UNIVERS. ELLE ENSEIGNE AUX

ENFANTS LE POUVOIR DE VOIR LE

MONDE AVEC DES YEUX DIFFÉRENTS.



   3. ART :

“LES ÉLÉPHANTS” DE SALVADOR DALÍ

– FAITES DÉCOUVRIR AUX ENFANTS

L’ART SURRÉALISTE, EN LEUR

MONTRANT COMMENT DALÍ A IMAGINÉ

DES CRÉATURES FANTASTIQUES, TOUT

COMME DANS L’AVENTURE DU

CAPITAINE IMAGINATION.


