A1.002

Nous organisons maintenant le jeu de carres HONTER en vtilisant les
lettres M.A.T.R.1.X. Ghaque lettve a quatve yangées—m1, M2, M3, MA—
et chaque yangée contient sept sous-cartes, ériquetées m1.001,
M1.002, M1.003, et ainsi de suite jusqu'a M1.00%F. Cet agencement de
cavtes est ingpiré de la méthode de prise de notes de Niklas Luhmann,
et nous vous encourageons & créer vos propres carres dans chaque
vangée. Téléchargey les F cartes & partir dv lien ci-dessous, et
constyvisons-les ensemble !
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A1.002 : Créey S‘M‘S_(Qoum ‘
ObJec-h-{- .
evidey votve enfant & fravers le processus g

cyéation d'un hévos pour son histoire.
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Semaine 1 : Présenter 'idée d'un hévos
* Tache : Pavie3 de ce qui fait un grand hévos.
€st-ce le courage, \a gentillesse, ou
Vintelligence ?
o exemple : Discute? des hévos célebres des
livres pour enfants, comme farny Potter ou
matilda.

Semaine 2 : Oréex le personnage
e Tache : Aide? votre enfant & créer son hévos. I
peut dessiner ou décrire soh persohnage en
détail.
o Achion : Pose? des queshions comme, "Quel

est le plat préféré de fon héros ? De quoi
a—-il peur 2"
o exemple : Le héros pouryait tve un
davphin malin qui a peur des vequins.




origines du personnage et a sa vie
quotidienne.
o Acton : €crive3 une courte description ou
créed un "profil de personnage.”
o Exemple : Le davphin Vit dans un vécif
covallien et adore jover avec les poissons

colovés.

Citation pour l'ingpiration :

* "Pyomets-moi de toujours te souvenir : fu es
plus courageux que tu ne le crois, plus fork
que tu ne le sembles, et plus intelligent que
tu ne le penses.” — A.A. Milne, Winnie
\'Ourson

* Gette citation encourage les enfants & voir le

héyosg en euxX-memes.




