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      Note Finale 

      Votre histoire commence maintenant… 

Un flocon tombe. 

Une page se tourne. 

Un monde s’ouvre. 

L’histoire de Susie a commencé avec une simple 

question : 

Et si… cette petite histoire pouvait changer quelque 

chose ? 

Et si… quelqu’un, quelque part, était prêt à y croire 

aussi ? 

 

Ce livre n’a jamais été destiné à gagner des prix. 

Il était destiné à atteindre quelqu’un. 

(Comme vous.) 

Vous venez de gravir 26 petites marches avec nous 

— 

certaines joyeuses, d’autres un peu bancales, 

et quelques-unes… pleines de purée de pommes de 

terre. 

Et regardez : vous êtes encore là. 
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Toujours en train de monter. Toujours en train de 

rêver. 

      Ce livre fait partie d’une idée bien plus grande : 

      Chaque enfant a une histoire digne d’être 

racontée. 

      Chaque famille peut devenir conteuse. 

      L’édition peut être douce, simple, et équitable. 

 

Nous n’attendons plus de permission. 

Nous écrivons de nouvelles règles. À la craie s’il le faut. 

Nous vous invitons — oui, VOUS : 

           Écrivez votre propre version. 

         Dessinez vos cartes. 

          Envoyez-les-nous. 

Nous les partagerons avec le monde. 

Pas « un jour ». Maintenant. 

     Ce livre est une feuille dans une immense forêt en 

croissance. 

 

Et peut-être… que votre feuille est la prochaine. 

Et peut-être… 

juste peut-être… 
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nous nous rencontrerons. 

Dans une petite librairie. 

Ou sous la neige à Montpellier. 

Peut-être au café-musée, 

où les histoires se partagent comme du thé chaud. 

Laissez la dernière page ouverte. 

Nous écrirons la suite — ensemble. 

 

Avec tout notre amour, 

June & CH 

pour la famille Matrix Kids Cards 

SUSIE. HUNTER. AVENTURE. 

 


